GEOGRAFICKA REVUE

RECENZOVANY VEDECKY CASOPIS KATEDRY GEOGRAFIE A GEOLOGIE
FAKULTY PRIRODNYCH VIED UNIVERZITY MATEJA BELA V BANSKEJ BYSTRICI

Hlavny redaktor:
Alfonz Gajdos

Redaktorka:
Michaela Zoncova

Redakénd rada:

Eduard Hofmann, Pedagogickd fakulta Masarykovy Univerzity, Brno

§fefqn Karoléik, Prirodovedeckd fakulty Univerzity Komenského v Bratislave, Bratislava

René Matlovié, Fakulta humanitnych a prirodnych vied Pre3ovskej univerzity v Pre3ove, Preov

Jan Ofahel, Geograficky ustav SAV, Bratislava

Ladislav Tolmaéi, Fakulta prirodnych vied Univerzity Mateja Bela v Banskej Bystrici, Banské Bystrica
Ana Korze Vovk, Filozofska fakulteta Univerza v Mariboru, Maribor

Sadzba:
Michaela Zoncova

Vydéva:

© BELIANUM, vydavatelstvo UMB v Banskej Bystrici

Fakulta prirodnych vied UMB, Katedra geografie a geoldgie
Tajovského 40, 974 01 Banskd Bystrica, Slovenskd republika
e-mail: michaela.zoncova@umb.sk

Tlag Easopisu Geografickd Revue 2/2018 bola realizovand s finanénou podporou
Slovenskej geografickej spoloénosti pri Geografickom Ustave SAV v Bratislave.
Vychdadza:

dvakrét do roka

Strénka &asopisu: http://www.fpv.umb.sk/geo-revue /




GEOGRAPHIC REVUE

REVIEWED SCIENTIFIC JOURNAL OF THE DEPARTMENT OF GEOGRAPHY AND GEOLOGY
FACULTY OF NATURAL SCIENCES, MATEJ BEL UNIVERSITY IN BANSKA BYSTRICA

Editor-in-Chief:
Alfonz Gajdos

Editor:
Michaela Zoncova

Editorial Board:

Eduard Hofmann, Masaryk University, Brno, Czech republic
§fefqn Karol€ik, Comenius University, Bratislava, Slovakia

René Matlovié, The University of Pre3ov, Slovakia

Jan Ofahel, Institute of Geography, Bratislava, Slovakia
Ladislav Tolmaci, Matej Bel University, Banskd Bystrica, Slovakia
Ana Korze Vovk, University of Maribor, Slovenia

Typesetting:
Michaela Zoncova

Publisher:

© BELIANUM, publisher of MBU in Banskd Bystrica

Faculty of Natural Sciences, Department of Geography and Geology
Tajovského 40, 974 01, Banskd Bystrica, Slovakia

e-mail: michaela.zoncova@umb.sk

The printing of Geographic Revue 2/2018 was realized with the financial support of the
Slovak Geographical Society at the Institute of Geography of Slovak Academy

of Sciences in Bratislava.

Periodicity:
Two Numbers per Volume

Web: http://www.fpv.umb.sk/geo-revue /




LukéZ Muzla, Michaela Zoncovéa

ANALYZA GEOGRAFICKE) GRAMOTNOSTI MLADYCH [UDi NA SLOVENSKU V KONTEXTE
INFORMALNEHO VZDELAVANIA

ANALYSIS OF THE GEOGRAPHIC LITERACY OF YOUNG PEOPLE IN SLOVAKIA IN CONTEXT OF
INFORMAL EDUCATION 4

Peter Michalovié

PROBLEMATIKA STATICKEJ DOPRAVY MESTA PRIEVIDZA S OHLADOM NA OCHRANU
ZIVOTNEHO PROSTREDIA

PARKING IN PRIEVIDZA CITY WITH REGARD TO PROTECTION OF THE ENVIRONMENT 21

Michaela Zoncovd, Daniel Hamran, Andrej Svorad
NAVRH VYUZITIA GAMIFIKACIE VO VYUCOVANI MIESTNEJ KRAJINY NA PRIPADE MESTA

NITRA
PROPOSAL OF THE USE OF THE GAMIFICATION IN LEARNING OF THE LOCAL LANDSCAPE IN
THE CASE OF NITRA 30

Bohuslava Gregorova
INTERAKTIVNE DIGITALNE UCEBNICE Z GEOGRAFIE PRE ZAKLADNE SKOLY
GEOGRAPHY INTERACTIVE E-BOOKS FOR PRIMARY SCHOOLS 42




ANALYZA GEOGRAFICKEJ) GRAMOTNOSTI MLADYCH LUDI
NA SLOVENSKU V KONTEXTE INFORMALNEHO VZDELAVANIA

ANALYSIS OF THE GEOGRAPHIC LITERACY OF YOUNG PEOPLE
IN SLOVAKIA IN CONTEXT OF INFORMAL EDUCATION

Lukds MuZla!, Michaela Zoncovd!

! Katedra geografie a geoldgie, Univerzita Mateja Bela, Tajovského 40,

Banské Bystrica, Slovensko,

e-mail: lukasmuzla@gmail.com, michaela.zoncova@umb.sk

DOI: http://dx.doi.org/10.24040/GR.2018.14.2.4-20
Abstract: The aim of this paper is analysis of geographical literacy of young people

in Slovakia. We focus on defining the term literacy in detail which is a stepping stone

to understand the meaning of geographical literacy. Theoretical part of the paper is

further dedicated to the informal learning, its characteristic features, and beneficial

advantages. The central part of the paper discusses the analysis of geographical

literacy in Slovakia. The analysis included in this paper consists of 45 test questions

divided into three thematical groups and comprehensive interpretation of previously

gained results. This study may be used as a cornerstone for future, detailed exami-

nation of the level of geographical literacy in Slovakia.
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Uvod

Autori sa v definovani pojmu geo-
grafickd gramotnost v mnohom roz-
chddzaiju a pondkaji na problematiku
rozdielne pohlady. V slovenskej od-
bornej literatire je pdtranie po defi-
nicii eSte vadsim problémom. Neza-
visld neziskovd vzdeldvacia institdcia
National Geographic Society (2012)
vo svojej §tudii ,,2006 Geographic Li-
teracy Study* definuje pojem Geo-li-
teracy (geografickd gramotnost’), ako

schopnost’ vyuzZivat geografické mys-
lenie na pochopenie interakcii, vzd-
jomnych prepojeni a ddsledkov réz-
nych geografickych systémov. Byt
geograficky gramotny potom zna-
mend, rozhodnit sa sprdvne kde
a ako Zif, &i predvidat’ a zvladat' pri-
rodné, ekonomické a iné rizikd vo svo-
je] oblasti. Podl'a viceprezidenta pre
vzdeldvanie tejto institicie Edelsona
(2011) je geografickd gramotnost
definovand ako schopnost’ uéinit' geo-
grafické a d'alekosiahle rozhodnutia.




S0 to rozhodnutia, ktoré uréuji umies-
tnenie &i transport objektu popr. javu
a rozhodnutia, ktoré maju vzdialené
doésledky. Podla tohto konceptu si
geografickd gramotnost’ vyZaduije tri
schopnosti :

1. Schopnost' rozumiet humdénno-geo-
grafickym systémom, environmentdl-
nym systémom a ich vzdjomnym vzt'a-
hom

2. Schopnost' rozumiet’ geografii

3. Schopnost' systematicky odévod-
novat’ rozhodnutia

Na prvy pohlad sa zdd, Ze geogra-
fick& gramotnost' tak ako ju vidi Edel-
son (2011), nie je uréend beinym
ludom. Za jeho pohladom sa vsak
ukryva aj kazdodenné pésobenie ¢lo-
veka v 21. storodi. Ak napriklad jed-
notlivec zle posidi svoje moznosti do-
chddzania do zamestnania, popri-
pade miesto svojho bydliska, jeho fi-
nanéné, energetické i casové ndklady
vyrazne porastu. Ak podnikatel, & in-
vestor detailne nezvdzi lokalizdciu
svojho podniku/predaijne, potom ris-
kuje svoj neuspech. Ovplyviivje tym
viak ovel'a viac, ked’ zniZuje ekono-
micky silu regiénu a niéi pracovné pri-
lezitosti pre d'alSich obéanov. Z po-
hladu Edelsona (2011), vedie teda
geografickd gramotnost’ bezného €lo-
veka k znaénym ekonomickym vy-
hoddm.

Backler a Stolman (1986) vo svojej
prdci vytyéuju zdkladné geografické
zruénosti, ktoré by mali tvorit’ jadro
geografickej gramotnosti. Su to:

1. Kladenie geografickych otdzok

2. Osvojenie geografickych informa-
cii

3. Prezentovanie geografickych in-
formdcii

4. Sprdvne interpretovanie geogra-
fickych informdcii

5. Rozvoj a testovanie geografickych
informdcii

Vyssie uvedené zruénosti znadia, Ze
geograficky gramotny é&lovek si do-
kéze poloZit' a odpovedat’ na otdzku
kde?” alebo ,preo prdve tam?“,
ktoré s0 v geografii tak dolezité.
Takto gramotny ¢lovek dokdze Citat' v
mape, interpretovat, ale aj ziskavaft
Statistické Udaje poukazujice na
rézne geografické javy. Autori tak vz
pred desatrodiami poskytli inspirujici
pohlad na to, ako by mal geogra-
ficky gramotny ¢lovek vyzerat.
Zaujimavy je pohlad éeského autora
Vozenileka (2003), ktory pri defino-
vani geoinformatickej gramotnosti vy-
chddza z gramotnosti geografickei.
Podl'a neho, nie su jej zakladnym prv-
kom encyklopedické znalosti geogra-
fickych objektov a ich priestorova lo-
kalizéacia, ale geografické myslenie.
Geografické myslenie ako schopnost’
systematicky triedit, analyzovat a
aplikovat geografické teérie, syntézy
& modely a formulovat priestorové
vlastnosti geografickych javov. Podl'a
ndsho ndzoru, viak jedno i druhé
(znalosti geografickych objektov a ich
lokalizdcia i geografické myslenie)
navzdjom neodlicitelne sOvisia a len




tazko medzi nimi vybrat nadradens
zruénost'.

Uviedli sme uz niekol'ko pohl'adov
na geograficky gramotného ¢cloveka.
Co viak znamend byt geograficky
negramotny? Odpoved vo svojej
knihe The Shape Of The Future pri-
ndsa E. M. Risse (2005). Geograficky
negramotnost chdpe ako obmedzeni
schopnost’ (popr. neschopnost’) jednot-
livcov & socidlnych skupin, fungovat
v ekonomickej, spoloéenskej ¢i fyzickej
sfére suéasného sveta. Risse (2005)
tiez uvddza oblasti, v ktorych sa
treba zlepsit, aby bola geografickd
negramotnost odstrdnend a to:
Zdakladnd orientdcia
Mestsky kontext
Regiondlny kontext
Kritické priestorové vzt'ahy

Ohkwbd-

Regiondlne miery

6. Slovnd zdsoba

Z nésho uhl'a pohl'adu chdpeme geo-
grafickd gramotnost ako schopnost’
vyuzit' Siroké geografické vedomosti
a zruénosti na pochopenie procesov,
vyskytujicich sa na nasej planéte.
Dostatoéné geografické vzdelanie je
teda zdkladnym pilierom v snahe ta-
kdto gramotnost’ dosiahnut. Geogra-
ficky gramotny élovek nésledne do-
kdZe porozumiet' a interpretovat’ dia-
nie vo svojom okoli i vo svete (od pri-
rodnych procesov, cez humdnno-geo-
grafické $pecifika svojho regidénu, az
po analyzu vyznamnych udalosti vo
svete). Dokonale geograficky gra-
motny clovek by mal krajinu a dianie

okolo seba vediet popisat z pohladu
geografie. Siroky predmet vyskumu,
ktory tato veda poskytuje — krajinna
sféra, by mal takdto schopnost’ ponuk-
nut’.

Metodika

Na analyzu geografickej gramot-
nosti sme nevyuzili tradiéné prostredie
vzdeldvacich institicii, ale vyskum sme
previedli v kontexte informdlneho
vzdeldvania. VyuZili sme prostredie,
v ktorom v stu€asnosti mladi l'udia tra-
via velké mnoZstvo svojho volného
Casu. Prostredie, kde sa (mylne) citia
bezpecne a bez kontroly, a ¢asto za-
hadzuji svoje zdbrany &i predsudky.
Prostredie, ktoré mnohi vyuzivaiju skoér
na zdbavu ako na osobné vzdeldva-
nie a teda prostredie internetu. Pri-
spevok internetu a modernych techno-
l6gii k informdlnemu vzdeldvaniu sa
nemozno popierat. Vyzdvihuji ho qj
mnohi autori. Napriklad Cox (2012)
tvrdi, Ze vyvoj digitdinych technolégii
od osobnych poditaéov k mobilnym te-
lefénom s nepretrzitym pripojenim na
internet, priniesol nové prileZitosti pre
vzdeldvanie a postupné miznutie hra-
nice medzi formdlnym a informdélnym
vzdeldvanim. Mahajan (2017) vsak
vo svojom ¢&ldnku pred takymto pozi-
tivnym ndzorom varuje. Suhlasi sice,
Ze pokrok v digitdinych technolégidch
informdlnemu  vzdeldvaniv  otvéra
dvere, no pripomina, Ze ndstroje su vo
vSeobecnosti len tak efektivne, ako ich




pouzivatel. NeméZeme preto ocakd-
vat, ze sa ludia (mladi l'udia) budd
prostrednictvom internetu vzdelavat,
ak k tomu nebudi dostatocne silne
motivovani, popr. ak im prostriedok
k informdlnemu vzdeldvaniu internet
neposkytne ako formu zdbavy, ktord
v tomto prostredi najcastejSie a priro-
dzene vyhladdavajo.

Preco sme si teda pre nasu analyzu
geografickej gramotnosti zvolili kon-
text informdlneho vzdeldvania miesto
formdlneho? Vsadili sme na vyhody,
ktoré informdlne vzdeldvanie pri-
ndsa. Pre nasSu analyzu sme zvolili
prostredie tak blizke dnesnej mladej
generdcii, Ze si respondenti do po-
slednej chvile ani neuvedomili, Ze sa
nejakého testovania zucastiujo. Vsa-
dili sme na dobrovol'nost, Ze sa testo-
vania zulastnia ti, ktori maju o geo-
grafické témy zdujem a dobrovolne
vyhl'addvaju situdciu, kde si preveria
svoje vedomosti, ¢&i nadobudni nové.
Zvolili sme kontext informdlneho
vzdeldvania preto, aby sme sa vyhli
pocitu, Ze test treba vyplnit' spravne,
pretoze je si¢ast'ou formdineho vzde-
ldvacieho procesu. Verime, Ze sa
vietky tieto vyhody v nasej analyze
odzrkadl'uju a Ze podobné aktivity sO
cestou, ako prehlbovat geografické
vedomosti a myslenie u mladej gene-
rdcie.

Ndstrojom nasej analyzy sa teda
stala webovd stranka a zdbavné
kvizy. Vyuzili sme na fo internetovy
portdl interez.sk, ktory slozi skér na

volnodasové aktivity a zdbavu. Pribli-
Zuje napriklad novinky a zaujimavosti
zo sveta vedy, kultiry, ekolégie di
umenia. Vyhodou pre nds vyskum
bolo, Ze portdl interez.sk navstevuju
prevazne mladi ludia, ktori jeho ob-
sah vyuZivajo pri svojich volnoéaso-
vych aktivitdch. Navyse s0 Citatelia
zvyknuti na rézne vedomostné kvizy,
ktoré portdl do svojho obsahu zara-
duje. Pre nasu analyzu geografickej
gramotnosti mladych l'udi na Sloven-
sku v kontexte informdlneho vzdeld-
vania bol teda interez.sk idedlnym
prostredim a ndstrojom.

Vsetky vyskumné kvizy boli na-
vyse, okrem zverejnenia na samotnom
portdli interez.sk, zdielané aj pro-
strednictvom socidlnych sieti Face-
book a Instagram. Zabezpedili sme
tak Siroky zdber respondentov z réz-
nych vekovych i socidlnych vrstiev, na-
vySe zo vietkych kitov Slovenska a
mohli sme si byt isti, Ze splnime pred-
poklady reprezentativnej vzorky.
Jednotlivé kvizy boli na portdli inte-
rez.sk publikované na prelome rokov
2017 a 2018. Prvy z nich, konkrétne
17. decembra 2017, druhy 11. janu-
dra 2018 a posledny 17. januéra
2018.

Pri charakterizovani ndsho zéklad-
ného sUboru, sme sa inSpirovali prd-
cami, ktoré analyzovali geografickd
gramotnost’ v zahraniéi, no doplnili
sme i svoje vlastné pozZiadavky. Prdce
National Geographic a The Royal




Canadian Geography Society praco-
vali s respondentmi vo veku 18 — 24
rokov. My sme doln0 hranicu veku po-
sunuli az na 15 rokov, &im sme do vy-
skumu pribrali aj Studentov strednych
$kél. Slovné spojenie ,mladi ludia na
Slovensku” tak v nasom vyskume
predstavuje obyvatelov Slovenskej
republiky vo veku 15 — 24 rokov. Ta-
kyto zdkladny sibor sme pri analyze
geografickej gramotnosti zvolili z jed-
noduchych ddvodov. SnaZime sa
v prdci analyzovat vedomosti a po-
znatky l'udi, ktori si eSte Eerstvo spo-
minaju na hodiny geografie, popri-
pade su s tymto predmetom v pravi-
delnom kontakte. Hranicu sme nepo-
suvali vyssie z dévodu, Ze prdave tdto
generdcia je vysledkom 3kolského
systému samostatnej Slovenskej re-
publiky, ktory presiel po rozpade
Ceskoslovenska a pdade socializmu
niekolkymi reformami, ktoré sice ne-
priniesli dokonalé vysledky, no vzde-
ldvaci systém jednoznaéne prisposo-
bili poZiadavkdm moderného sveta.
Velkost' vyskumnej vzorky sme pre
nase potreby stanovili na poéet 2000
respondentov, ¢im sme splnili pozia-
davky pre jej reprezentativnost’.

Ako analyzovat geografick( gra-
motnost, ked’ je geografia veda s tak
Sirokym zdberom a pojmovym apara-
tom? Na Uvod sme si detailne prestu-
dovali dostupné publikacie analyz
geografickej gramotnosti v zahranidi.
Pri stanoveni findlnych troch tematic-

kych okruhov ndm boli nemalou in3pi-
raciou. Publikdcie od National Geo-
graphic a The Royal Canadian Geo-
graphy Society maju vel'a spoloénych
znakov. Obe analyzujo geografické
poznatky na pozadi aktudlnych uda-
losti z obdobia, kedy dany vyskum
prebiehal. Obe sa tiez zameriavaju
na lokalizéciv a identifikdciv geogra-
fickych objektov na mape sveta di
kartografické  zruénosti. Spektrum
otdzok ndsledne dopifiaju polozky,
smerujice na zdkladné geografické
poznatky z réznych geografickych
subdisciplin. Pre nds vyskum sme si
teda nakoniec stanovili tri tematické
okruhy s 15 kvizovymi otdzkami s vy-
berom odpovede z niekolkych (spra-
vidla $tyroch) moZnosti a to:

1. Faktické informdcie v geografic-
kych sovislostiach

2. Identifikacia geografickych objek-
tov na slepej mape

3. Kartografia a prdca s mapou

Vysledky

Pri spracovdvani vysledkov nésho
vyskumu sme priebezZne, po jednotli-
vych okruhoch, aj sumdrne porovné-
vali respondentov z hladiska veko-
vych kategérii (15-17 rokov, 18-24
rokov), bydliska (vyssSie Gzemné celky)
¢i pohlavia. Vietky ukazovatele mé-
Zeme vo vieobecnosti povazZovat za
zanedbatelné. Ziadna zo sledova-
nych kategérii nevykazovala vyrazne
lepsie ¢i horsie vysledky.




Miera sprdavnych odpovedi v nasej
analyze dosiahla v priemere u mla-
dych ludi na Slovensku o nieco viac
ako 53%. Respondenti teda vo vieo-
becnosti dokdzali spravne odpove-
dat na 24 zo 45 otdzok. Ovela vys-
$iu vypovednd hodnotu ndm vsak po-
skytne detailnejsi pohl'ad na vysledky
jednotlivych

analyzy tematickych

okruhov.

Tematicky okruh 1: Faktické infor-
macie v geografickych suvislostiach
Naijnizsiu mieru spravnych odpovedi
(40%) dosiahli respondenti v prvom
okruhu otdzok s ndzvom Faktické in-

formécie v geografickych sivislos-
tiach. Okruh obsahoval otdzky zame-
rané na analyzu hibky geografickych
vedomosti, no orientované boli pre-
dovietkym na aktudlne udalosti
a problémy doma i vo svete. Netvr-
dime, Ze prdve tieto informdcie by
mali tvorit zdklad geografického
vzdelania. Prdve naopak. Snazili sme
sa poukdzat na to, & s mladi ludia
motivovani hladat v aktudlnych uda-
lostiach geografické informdcie a so-
vislosti, alebo iba povrchne prijimajo
podnety z okolia bez hlbsieho geo-
grafického pozndvania.

Tab. 1: Vyhodnotenie vysledkov tematického okruhu 1

Pohlavie Pocet respondentov Percentudlne zastipenie Priemerny pocet bodov
Muzi 988 49,4% 8,21
Zeny 1012 50,6% 7,19

Zdroj: vlastny vyskum, 2018

V prvom skimanom okruhu sa tri
otdzky tykali aj Slovenska. Respon-
dentov sme sa pytali na podet ¢Elen-
skych $tatov EU (55% sprévnych od-
povedi) , poéet miest Slovenska (41%
spravnych odpovedi) a zaujimal nds
dj pocet cudzincov, ktori v prvom pol-
roku 2017 nelegdlne prekrodili hra-
nice nasej krajiny. Rozsirovanie proti-
imigraénych ndlad a réznych extré-
mistickych ndzorov v poslednych ro-
koch nabralo nebezpeéné rozmery. Aj
v politickej scéne na Slovensku bolo
populistickym
mnohych strdn zvelicovanie migraénej

obldbenym t'ahom

krizy vo vzt'ahu k nasej krajine. Oéa-
kévali sme preto, Ze mnohi mladi Slo-
vdci a Slovenky si z mozZnosti vyberu
t0 najprehnanefsiv a teda, Ze hranice
Slovenska v prvom polroku 2017 ne-
legdlne prekrodilo 12 267 cudzincov.
Ako je viak mozné vidiet' v grafe, na
otazku takto zodpovedali len 3% res-
pondentov. Prekvapivo si opaény
protipdl — najmensiuv hodnotu 540 cu-
dzincov — vybralo 31% opytanych.
Zdd sa teda, Ze mladi obyvatelia Slo-
venska maju kritické myslenie rozvi-
nuté na takej Grovni, aby neuverili

vietkym negativnym ndzorom, ktoré




protiimigraénd ndlada v Eurépe vy-
tvorila. Vé&ésina opytanych oznadila
sprdvnu odpoved’ 1251 cudzincoyv, ¢o
je udaij, ktory uvddza Medzindrodnd
organizdcia pre migrdciu (2017).

Daldou aktudlnou témou, nielen
roku 2017, bol terorizmus. Zaujimalo
nds viak, & mladi Slovdci poznaijo po-
zadie tychto udalosti a & si uvedo-
muju, v ktorej oblasti sveta je teroriz-
mus niekol'kondsobne vaésou hrozbou
ako v Eurépe. Opytali sme sa tedq,
v ktorej krajine zomrelo v désledku te-
roristickych Utokov v roku 2016 naj-
viac ludi. Z analyzy nizkej miery
spravnych odpovedi (len 21%) tejto
otdzky sa pontka Uvaha, ¢i mladi l'u-
dia tusia, ¢o je pric¢inou vacsiny tero-
ristickych Otokov a predo k najvad-
Siemu poctu dochddza prdve v Iraku.
Ak by sme takito otdzku poloZili na
strednych 3koldch, méZeme predpo-
kladat, Ze len mald Cast’ uvedie ako
dévod spor medzi Siitskou a Sunnit-
skou vetvou Islamu.

V druhej otdzke k téme terorizmus
sme sa respondentov opytali na
mesto, v ktorom doslo v roku 2017 k
teroristickému Utoku s najvyssim poc-
tom obeti. Mladym Slovdkom a Slo-
venkdm sa do pamdte zrejme na dlho
dobu zapisal incident z Manchestru,
kde po samovrazednom bombovom
Utoku zomrelo 22 civilistov. Len 22%
opytanych viak sprdvne uviedlo so-
mdlske Mogadiso, kde teroristickd
skupina a3-Sabdb pripravila o Zivot

viac ako 500 l'udi (Burke, The Guar-
dian, 2017).

V okruhu faktickych informdcii sme
sa vSak nezamerali len na aktudline
udalosti a problémy vo svete. Pytali
sme sa aj otdzky, ktoré su obsiahnuté
vo vzdeldvacich $tandardoch geo-
grafie a predstavuju akési zakladné
vedomosti, ktoré kazdy z nds v prie-
behu vzdeldvacieho procesu nado-
budne. Zaujimalo nds napriklad, v
ktorom roénom obdobi by respon-
denti navstivili Indiu, aby sa vyhli ob-
dobiu dazd'ov. Tdto otdzka teda za-
streSovala jeden zo zdkladnych po-
znatkov hydrosféry. Az 80% opyta-
nych identifikovala sprédvne zimny
monzuUn ako ,,;suchy”, teda charakteris-
ticky bezzrdzkovym pocasim.

V d'alSich otdzkach sme sa respon-
dentov pytali napriklad na to, & ma
Severnd Kérea pristup k moru. Na
prvy pohlad sa zdd tdto otdzka tri-
vidlna. Pravdou viak je, Ze sprdvne
na fnu odpovedalo menej responden-
tov ako v pripade zimného monzuinu.
Napriek tomu bola miera sprdvnych
odpovedi, v porovnani s inymi otdz-
kami, vysokd a to az 76%. Zaujimavé
boli aj odpovede opytanych na
otdzku ,,V ktorej krajine Zije najvadsi
pocet moslimov2“. Najviac zastipend
odpoved’ Saudskd Ardbia, je pritom
z vybranych $tyroch moznosti ,najne-
sprdavnejsia“. V krajine sice Zije tak-
mer 32 miliénov moslimov, no v porov-
nani s Indonéziou (asi 227 miliénov) je
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toto &islo takmer zanedbatelné. Rov-
mnohondsobne viac, ako v Saudskej
Ardabii, ako uvddza webovd strdnka
Nation Master. Zda sa viak, Ze Arab-
sky polostrov je pre mladych l'udi na
Slovensku stelesnenim moslimského
sveta.

Zaujimavé otdzky vyvoldva po-
hlad na porovnanie nasledujicich
dvoch otdzok. Mladi Slovéci a Slo-
venky pozitivne prekvapili, ked v
51% pripadoch spravne urdili, Zze z
vybranych krajin Kurdi nezZijo na
Uzemi Saudskej Ardbie. Takmer rov-
nakd miera sprdvnych odpovedi
(56%) vsak negativne prekvapila pri
inej otdzke, a to ,Kol'ko zdkladnych
Casovych pdsiem existuje?”. Lokaliza-
cia rozmiestnenia obyvatelov kurd-
ského obyvatelstva je podla ndésho
ndzoru ovela ndroénejsia Uloha, ako
urcit, na kolko casovych pdsiem sa
rozdeluvje nasa planéta a to aj na-
priek tomu, Ze o Kurdoch pocivame
z médii ovela CastejSie ako o caso-
vych pdsmach.

Dalsie otdzky prvého okruhu nasej
analyzy suviseli s rédznymi udalost ami
roku 2017. Respondenti pri otdzkach
ohladom genocidy Rohingov v Mjan-
marsku, hladomore v Jemene a mo-
hutnych zéplavach v Juinej Azii ne-
prekroéili mieru spravnych odpovedi
nad 45%. Mladi Slovdci a Slovenky si
vSak vo viac ako polovici pripadov
spravne poradili s otdzkou, ktord opi-

sovala ekologicky katastrofu vytvo-
rens ¢lovekom v oblasti Aralského ja-
(53%
V jedne| otdzke mézeme mladych

zera spravnych odpovedi).
obyvatelov Slovenskej republiky po-
rovnat’ s mladymi obyvatel'mi Spoje-
nych Statov americkych. Rovnako, ako
vo vyskume National Geographic, aj
my
ktory rodny jazyk je vo svete najpou-

sme sa respondentov opytali,
Zivanejsi. V porovnani s USA dopadlo
Slovensko podstatne lepsie, ked’ na
toto otdzku sprdvne odpovedalo
40% opytanych, oproti 18% v USA.

Tematicky okruh 2: Identifikacia
geografickych objektov na slepej
mape

Druhym tematickym okruhom nasej
analyzy geografickej gramotnosti
bola identifikdcia geografickych ob-
jektov na slepej mape, alebo jedno-
duchSie povedané ,slepé mapy".
Identifikdcia krajin, povrchovych cel-
kov, mori, riek, miest a d'alSich objek-
tov geografického vyskumu je kl'Géo-
vou kompetenciou, ktord by mali ab-
solventi vzdeldvacieho procesu nado-
budnut. Povazujeme preto za velmi
délezité analyzovat, do akej miery si
mladi l'udia na Slovensku tito schop-
nost’ osvojili.

Vybrat z obrovského mnozZstva
pojmov takych 15, ktorych relevan-
tnost’ by sme dokdazali uspokojivo ob-
hdijit', bolo mimoriadne ndrocné. Preto
sme vyber geografickych objektov
v mnohych pripadoch opdt previazali
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s aktudlnymi udalost ami, ktoré sa vy-
znamne zapisali do roku 2017. Iné
sme zas do analyzy zaradili ndhodne,
vzdy viak v stilade s obsahovym Stan-
dardom geografie v Skolskom vzde-
ldvacom programe. Jednym z cielov
tohto okruhu je teda zistit, & mladi I'u-
dia pri prijimani obrovského mnozstva
sprav z celého sveta, rozmyslajo
o udalostiach aj v geografickom
priestore.

Zauvjimavé vysledky prindsa po-
rovnanie dvoch juhoamerickych kraijin,
ktoré mali respondenti identifikovat.
Kym najvadsiv, rozlohou, po¢tom oby-
vatelov i ekonomicky, Braziliv
sprdvne ,naslo” az 96% opytanych,
podstatne horsie (53% sprdvnych od-
povedi) si respondenti poradili s jej
severnym susedom Venezuelou, a to
napriek tomu, Ze sme im do zadania
»Ako

sa nazyva $tat vyznaceny na mape,

otdzky pridali mald pomdcku :

ktory prezil velmi borlivy rok 20172".
O niedo detailnejSie sme sa v nasom
testovani venovali Azii, kde sme
mnohé otdzky prepoijili s prvym okru-
hom. Zaujimalo nds, & mladi l'udia na
Slovensku dokd&zu na mape Azie iden-
tifikovat’ krajiny ako Jemen, ¢i Mjan-
marsko, ktoré sa v roku 2017 nachda-
dzali vo vel'kych socidlnych ¢&i ekono-
mickych problémoch. Polohu Mjan-
marska si vo vel'kej miere respondenti
mylili s polohou Thajska. V porovnani
tychto dvoch krajin teda lepsie dopa-
dol Jemen, ktorého polohu na juhu

Arabského polostrova si je vel'mi jed-
noduché zamenit' s Omdnom.

V Azii sme sa v spojitosti s aktudl-
nym dianim vo svete pytali aj na Syriu
a to hned’ dvakrét. V prvom pripade
mali respondenti tUto vyznaéenu kra-
jinu identifikovat’ na slepej mape
Azie. Napriek vojenskému konfliktu,
ktory za 7 rokov prerdstol z regiondl-
neho na medzindrodny, kde sa sve-
tové mocnosti snazia preniknit’ do
jedného z posledného mocenského
vdkua vo svete a rozsirit’ tu tak svoju
sféru vplyvu a mnozstva uteéencov,
ktori
z tohto regidénu, dokdzu Syriu na

zamierili do Eurépy préve
mape identifikovat' len 44% opyta-
nych. Nizku, no vzhladom na nase
oéakdvania vyssiu, mieru sprdvnych
odpovedi (32%) dosiahli respondenti
pri identifikdcii mesta Aleppa, steles-
nenim a symbolom ludského utrpenia
obdianskej vojny v Syrii.

V druhom okruhu sme sa viak po-
zreli aj na fyzickogeografické prvky
jednotlivych kontinentov. [Slo napri-
klad o treti najvadsi ostrov sveta Bor-
neo. V otdzke ,,Ako sa nazyva vyzna-
¢eny ostrov, ktory je tretim najrozsiah-
lejSim ostrovom na svete?“ ho doka-
zalo identifikovat’ len 35% opyta-
nych. Prekvapila nds najm&a vysokd
miera odpovede Bali (28%). Oblu-
bend exotickd destindcia cestovného
ruchu je nepochybne zndma, mozno
dokonca zndmejsia ako treti najvadsi
ostrov sveta, no svojou rozlohou sa
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s Borneom neméze ani zd'aleka po-
rovnavat. Zdd sa, Ze sldva a prestiz
v tomto pripade rozlohu predbieha.
Z fyzickej geografie sme sa zamerali
aj na vybrané svetové veltoky. Zist'o-
vali sme, ¢i respondenti zo slepych
mdp vzdy s danou vyznaéenou riekou
sprdvne urdia, Ze sa jednd
o americky Mississippi, eurdpsky Ryn
a dzijskd Brahmaputru. Kym dazijsko
Brahmaputru sprdvne identifikovalo
len 30% opytanych, pri identifikdcii
zvysnych dvoch riek bola uz miera
spravnych odpovedi vel'mi vysokad. Je
zaujimavé, Ze pri americkej Missis-
sippi dokonca vyssia ako ,,nasom* eu-
répskom Ryne (76% a 70% spradv-
nych odpovedi).

| v druhom okruhu otdzok sa obja-
vili také, ktoré sa pytali na geografiu
Slovenska. Z mnoZstva pojmov, ktoré
nasa krajina pontka, sme si vybrali
dva prakticky ndhodne. Oba sa tykali
vychodného Slovenska a ponukali
ndm tak moznost porovnat regio-
ndlne rozdiely v schopnosti identifiko-
vat' tieto pojmy na slepej mape Slo-
venska. Rieku Horndd dokdzalo na
slepej mape identifikovat 55% opy-
tanych, no ovela zaujimavejsie vy-
sledky ukdzZe detailnejsi pohlad na
jednotlivé kraje. S pribiddajicou
vzdialenostou od Kosic totiz miera
spravnych odpovedi v jednotlivych
krajoch Slovenska klesd. Kym respon-
denti z Kosického kraja boli Uspesni
v 95% pripadoch, v PreSovskom bola

Uspesnost’ o nie¢o mensia, no napriek

tomu vel'mi vysokd. Vo vietkych ostat-
nych krajoch Slovenska sa d'alej
miera sprdavnych odpovedi pohybo-
vala od 53% (Bratislavsky kraj) po
61% (Lilinsky kraij).

Rovnaky, i ked’ o nie¢o menej vy-
razny, vzorec mozno vidiet' aj pri dru-
hej otdzke, kedy bolo Ulohou respon-
dentov na slepej mape Slovenska
sprdvne identifikovat' mesto Barde-
jov. Najuspesnejsie si s otdzkou pora-
dili ti, ktori v zdvere kvizu oznaéili za
svoj pévod Presovsky kraj, v ktorom
sa mesto nachddza. Naopak, najhorsi
vysledok dosiahli respondenti z Brati-
slavského a Trnavského kraja, teda
z regidénov najviac vzdialenych od sa-
motného Bardejova.

V spojeni s aktudlnymi udalost'ami,
ktoré sa zapisali do roku 2017 sme sa
respondentov pytali aj na lokalizdciu
vybraného regiénu Spanielska, kon-
krétne Kataldnska, ktorého separatis-
tické snahy minuly rok rezonovali ce-
lou Eurépou. Na prekvapenie si res-
pondenti s touto otdzkou poradili cel-
kom dobre. Miera sprdvnych odpo-
vedi bola vysSia ako pri identifikdcii
Statov Jemen, Syria & Mjanmarsko a
porovnatelnd s uréovanim Venezuely
a to 54%. Otdzka spojend s adminis-
trativnym é&lenenim krajiny, i ked’ eu-
répskej, je pritom, podla ndsho nd-
zoru ndroénejSia, ako uréovanie sa-
motnych krajin.

Spomefime si eSte na mieru sprdv-
nych odpovedi pri identifikacii syr-
skeho Aleppa, ktord dosiahla 32%.
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Pre porovnanie, identifikovat fran-
cUzske Nice na Azirovom pobrezi sa
podarilo presne rovnakej &asti mla-
dych l'udi na Slovensku. Africky Lagos
vSak vz spravne urcilo 53% respon-
dentov. Netreba viak ignorovat fakt,

ze takmer kazdy 4 respondent pova-
Zoval za sprdvnu odpoved mesto
Mombasa, ktoré je sice mestom pri-
stavnym, no nie na pobrezi Atlantic-
kého ocednu (resp. Guinejského z&-
livu).

Tab. 2: Vyhodnotenie vysledkov tematického okruhu 2

Pohlavie Pocet respondentov | Percentudlne zastGpenie Priemerny pocet bodov
Muzi 988 49,4% 8,21
Zeny 1012 50,6% 7,19

Zdroj: vlastny vyskum, 2018

Vysledky druhého okruhu nésho testo-
vania nds privddzajo k dvom zdéve-
rom. Tym prvym je, Ze mladi udia na
Slovensku si identifikdacii najvyznam-
nejSich geografickych objektov sveta
pocinajo celkom uspokojivo. Presved-
cili nds o tom polozky, v ktorych sme
sa pytali napriklad na Braziliu &i rieky
Mississippi a Ryn. Druhym zdverom je
regiondina odlisnost’ pri uréovani kon-
krétnych geografickych objektov na
Uzemi Slovenska. To, Ze svoje okolie
pozndme lepsie ako vzdialenejsie
Casti, i ked' vlastnej krajiny, respon-
denti dokdzali pri uréovani Bardejova
a Hornddu. Jednym z cielov tohto
okruhu bolo zistit, ¢ mladi l'udia na
Slovensku pri prijimani aktudlnych
sprdv zo sveta o tychto informdcidch
rozmys$laju aj v geografickom pries-
tore. MdZeme konstatovat', Ze otdzky
zamerané na udalosti rokov 2017 a
2016 robili

problémy, ako uréovanie najzndmej-

respondentom vddsie

S$ich geografickych objektov.

Tematicky okruh 3: Kartografia a
prdca s mapou

Tretfou a poslednou Eastou nasej
analyzy geografickej gramotnosti je
okruh s ndzvom Kartografia a préca
s mapou. Mapa je zdkladnym ndstro-
jom a pomdckou v geografii. Je preto
mimoriadne ddlezité dokdzat z nej
vyéitat' potrebné informdcie, vediet
sa v nej orientovat’ a nardbat’ s fou.
Schopnost' &itat' mapu je navyse velmi
praktickd aj v beznom Zivote &i uzZ pri
cestovani autom, alebo turistike v pri-
rode.

Do tretieho okruhu nasich otdzok
sme preto zaradili také, ktoré zist'uju
Uroven zdkladnych poznatkov z ob-
lasti kartografie, akymi sG napriklad
mierka mapy ¢i orientécia podla sve-
tovych strdn. Analyzovali sme qj
schopnost’ mladych l'udi ¢&itat' tema-
tické mapy, orientovat’ sa v suradni-
covej osi ¢i identifikovat zndme ma-
pové znacky s cielom zistit, na akej
Urovni suU tieto zruénosti u mladych l'udi
na Slovensku (obr. 1).
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GE GRARIKA

Obr. 1: Ukézka testovych Gloh v trefom okruhu otdzok

Ktoré mesto na mape ma najidealnejsie
podmienky pre existenciu pristavu?

Srbska?

[ vioc ok 2500

Kolko hodin za rok, svieti podlia tejto
tematickej mapy Sinko na vacsinu uzemia

2
L = LAKE POLLARD ’ ;. : 7
| W i W B

Ktoré topografické vyobrazenie (nakres
vrstevnic) vyjadruje takyto tvar zemského
povrchu?

Zdroj: vlastny vyskum, 2018

Zaénime teda absolitnymi zdkladmi,
ktoré ovladaju vz Ziaci strednej skoly
a to svetovymi stranami. Na svetové
strany sme sa v nasej analyze pytali
v dvoch otdzkach a obe pochddzali z
vyskumu geografickej gramotnosti na
mladych obyvateloch USA od Natio-
nal Geographic. V prvej si mali res-
pondenti vybrat zo Styroch moznosti
takd, ktord sprdvne odpovedala na
otdzku: ,Akym smerom pldava lod,
ktord smeruje z Japonska do Austrd-
lie?“. V stodii
miera sprdvnych odpovedi pri vzorke

americkej dosiahla
opytanych vo veku 18-24 rokov 66%.
V nasej analyze sa slovenskym res-
pondentom darilo podstatne lepsie.
To, Ze japonskd lod’ pldva do Austrd-
lie smerom na juh, oznadilo ako
spravnu odpoved az 84% opyta-
nych. Este lepsie dopadli mladi Slo-
vdaci a Slovenky v d'aliej otdzke, py-
tajicej sa na svetové strany. Na hy-
potetickej mape az 87% responden-
Ze

tov urdilo, severozdpadne od

mesta C sa nachddza prdve mesto K.

Mladi obyvatelia USA pritom znovu
dosiahli mieru sprdvnych odpovedi
len 66%.

V nasom testovani nds zaujimalo aj
to, ako dobre mladi ludia rozumeju
mierke mapy. Na otdzku ,Ktord
mierka by svet na mape zmensila naj-
viace" si zo Styroch moZnosti vybralo
spravnu az 80% opytanych. Respon-
dentov sme sa opytali aj to, ¢o zna-
mend, ked je mapa vyhotovend v
mierke 1 : 5000. Z pondknutych $ty-
roch moznosti si 10 sprdvnu, na nase
prekvapenie, vybralo len 49% opy-
tanych. Velkd €ast' respondentov zvo-
lila za spravnu odpoved' tvrdenie ,,1
cm na mape je 5000 m v realite”, éo
poukazuje na jasnd neznalost zauzi-
vaného pravidla interpretdcie &iselnej
mierky.

Citanie z hypotetickej mapy sme
pri nasich respondentoch overili este
dvakrdt. V prvom pripade mali opy-
tani za Ulohu zo Styroch mozZnosti vy-
brat mesto, ktoré mda podla mapy
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pouzitej na obrdzku 18, najidedlnej-
Sie podmienky pre existenciu pristavu.
Na prvy pohlad sa zdd tato otdzka
priam trividlna. Pravdou viak je, Ze
vo vyskume National Geographic
mesto C ako spravnu odpoved’ ozna-
gilo 76% opytanych. Mladi Slovdci
a Slovenky si s tymto problémom po-
radili o Cosi lepsie. Z vysledkov mé-
Zeme prehldsit, Ze 9 z 10 opytanych
si uvedomuje, Ze mesto, ktoré lezi v
Usti rieky v oblasti, ktord naznaduje
existenciu zdlivu, navyse s vybudova-
nou infrastruktirou pre spojenie s
inymi mestami, m& pre existenciu pri-
stavu najvacsie predpoklady. V
d'alSej polozke sme zas zistovali, ako
a &i dokdzu z topograficke] mapy res-
pondenti sprdvne vyditat hodnoty
nadmorskych vysok pre vybrané lo-
kality. Znovu sme pouzZili hypoteticky
mapu, na ktorej boli vyznacené tri
rédzne miesta. Ulohou opytanych bolo
vybrat to s najniZSou nadmorskou vys-
kou. S touto otdzkou si nakoniec
sprdvne poradilo 76% opytanych.

K zruénostiam spojenych s prdcou s
mapou nepochybne patri aj &itanie
topografickej mapy & uréovanie vy-
znamu jednotlivych mapovych zna-
Ciek. Preto sme si u nasich responden-
tov preverili aj Uroven tychto kompe-
tencii. V jednej z otdzok sme si pre
respondentov pripravili vybrany typ
reliéfu so $tyrmi topografickymi vyob-
razeniami. Opytani mali ndsledne ur-
¢it, ktory ndkres vrstevnic tento typ

reliéfu vyjadruje. Miera sprdvnych
odpovedi dosiahla 70%.

Ako sme spominali, v trefom tema-
tickom okruhu sme sa respondentov
pytali aj na identifikdciu vybranych
mapovych znadiek. Samozrejme, zZe
pri mapovom podklade je legenda k
mapovym znackdm vzdy k dispozicii
a nie je preto potrebné poznat vietky
naspamét, no poznat aspon za-
kladné, urcite nie je na skodu. Do na-
$ej analyzy geografickej gramotnosti
sme preto zaradili dve, ktoré pokla-
ddme za pomerne bezné a zndme.
Jednou z nich bola zna¢ka jaskyne, s
ktorou sa najma v turistickym mapadch
stretdvame na Slovensku vel'mi &asto.
Aj vd'aka tomu bola miera sprdvnych
odpovedi pomerne vysokd. Az 73%
opytanych sa nenechalo rozptylit
nami vybranymi distraktormi a otdzku
Pri  druhej

otdzke zameranej na identifikdciv vy-

zodpovedali sprdvne.
branej mapovej znacky, to viak bolo
o Cosi horsie. Vybrali sme si totiz do
analyzy znacku kostola, ktord uz nie
je takd jednoznaénd ako znacka jas-
kyne. Tu uZ miera sprdvnych odpo-
vedi klesla na 45%.

U mladych Slovdkov nds zaujimalo
i to, & poznaju negativa rdéznych
skresleni pri zobrazovani sveta na
mapovom podklade. Nasich respon-
dentov sme sa totiZ opytali: ,,Kol'ko-
krdt je v skutoénosti rozloha Grénska
vad&sia ako rozloha Eurépy?”. K
otdzke sme do kvizu prilozili mapu
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sveta v zauZivanom Robinsovom zob-
razeni, ktoré je z velkého mnozZstva
mapovych projekcii pri vyobrazovani
celého sveta, povazované za jedno z
najvhodnejsich. Vyobrazenie skutoé-
nosti do mapového podkladu viak so
sebou nesie mnoZstvo nepresnosti. Do-
dnes neexistuje metéda, ktord by do-
kdzala spolahlivo zachovat pomer
dizok v poludnikovom i rovnobezko-
vom smere, a preto sU vietky dnesné
mapy z istého uhla pohladu ne-
presné. Vedia to viak aj mladi Slovdci
a Slovenky, alebo jednoducho veria
svojim odiam bez toho, aby si uvedo-
movali geografickd realitu? Ako sa na
zdklade vysledkov ukdzalo, mladi
obyvatelia Slovenska o tychto mapo-
vych nepresnostiach nevedia, popr.
samotny informdciv poznajy, ale ne-
vedia z nej vyvodit potrebné dé-
sledky. Vadsina opytanych totiz naj-
vadsi ostrov sveta, Grénsko, povazuje
bud" za rovnako velky, ¢ dokonca
To, Ze svetadiel na ktorom Zijeme, mda
v skutoénosti takmer 5 ndsobne vadsiv
rozlohu vie priblizne kazdy Stvrty
mlady ¢lovek tejto krajiny.

Uplne na koniec ndm teda ostala

interpretdcia vysledkov schopnosti
mladych l'udi &itat' a analyzovat te-
matické mapy. V fretfom okruhu otd-
zok sa objavili dve polozky, ktoré tito

zruénost testovali. V oboch pripadoch

bola miera spravnych odpovedi po-
merne vysokd, no vzhl'adom na ndroé-
nost Uloh, sme predsa len &akali
o nieco vyssie Cisla. V dvoch poloz-
kach
v ich schopnosti &itat' kartodiagram a

sme respondentov otestovali
kartogram. V tematickej mape s kar-
todiagramom bolo Ulohou responden-
tov urcit, aky typ priemyslu prevlidda
v rakdskom Salzburgu. Napriek tomu,
ze z kolaéového grafu uréujiceho za-
stGpenie jednotlivych priemyselnych
odvetvi v Salzburgu je zrejmé, zZe
v meste prevldda drevospracujici
priemysel, oznadilo in0 odpoved az
28% respondentov.

ESte o nieco horsie si mladi Slovdci
a Slovenky poradili s d'alSou tematic-
kou mapou, tentokrdat vytvorenou me-
tédou kartogramu. Z mapy urcujucej
mnozstvo slneéného Ziarenia v Eurépe
v hodindch za jeden rok, mali respon-
denti vy¢itat, kolko hodin za rok svieti
Slnko v priemere na vadinu Uzemia
Srbska. Miera sprdvnych odpovedi
dosiahla 67%, teda o 5% menej ako
v predchddzajicom pripade. Tento
rozdiel pripisujeme moznej nesprdv-
nej lokalizécii Srbska na mape Eu-
ropy.

Uspesnost  repondentov v tomto
okruhu otdzok bola jednoznaéne naj-

vyssia (tab. 3).
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Tab. 3: Vyhodnotenie vysledkov tematického okruhu 3

Pohlavie Poéet respondentov | Percentudlne zastGpenie | Priemerny poéet bodov
Muzi 973 48,65% 11,11
Zeny 1027 51,35% 10,32

Zdroj: vlastny vyskum, 2018

Zaver

Na zdklade ndsho vyskumu mé-
zeme zhodnotit, Ze pri hodnoteni
geografickej gramotnosti na Sloven-
dochddza len

sku k minimélnym

regiondlnym rozdielom. Ani jeden
kraj Slovenska sa od ostatnych vidi-
tel'ne neodli$uje. Dokazuje to aj fakt,
Ze najvyssi priemerny pocet bodov
dosiahol v kazdom okruhu iny regién.
V okruhu otdzok ,,Faktické informacie
v geografickych suvislostiach® to bol
Nitriansky kraj. V druhom okruhu
»ldentifikdcia geografickych objektov
na slepej mape” to bol PresSovsky a
v poslednom, trefom okruhu otdzok
s ndzvom ,Kartografia a prdca s ma-
pou” to bol Trendiansky kraj. Napriek
tomu, Ze sme pri vybranych otdzkach
demonstrovali jednoznaénld prevahu
vybranych regiénov, mézeme v z&-
vere skonstatovat, Ze pri nasej ana-
lyze nezdlezalo na tom, odkial' res-
pondent pochddza. Taktiez i rodové
a vekové rozdiely boli minimdlne.

Z hl'adiska celkovej Uspesnosti mali
respondenti najvadsi problém s otdz-
kami z okruhu 1: Faktické informdcie
v geografickych suvislostiach. V tomto
pripade ziskal priemerny mlady élo-
vek na Slovensku 6 bodov z 15, ¢o je
miera sprévnych odpovedi 40%. Na-

opak, najlepsie vysledky zaznamendé-
vame v okruhu ,Kartografia a praca
s mapou”, kde sa miera sprdvnych
odpovedi pohybuje priemerne na
73,3% (11 bodov z 15). V druhom
okruhu otdzok respondenti v priemere
odpovedali sprdvne na 7 otdzok
z 15. Ked' sa pozrieme aj na celkovy
priemerny podet bodov zo vietkych
troch okruhov, tak po scitani jednotli-
vych hodnét dostdvame pocet bodov
24 z 45 mozZnych. To znamend
53%-n0 mieru geografickej gramot-
nosti mladého obyvatel'a Slovenska
v nasej analyze. Boli by sme ale vel'mi
nekorektni, keby sme tvrdili, Ze toto je
zdver nasej analyzy, aj ked’ je to di-
selny 0daij, ktory by tento vyskum za-
visit mohol. Vysledky ukdzali, Ze
mladi I'vd’ia v zdkladnych geografic-
kych vedomostiach a zruénostiach
maju velmi dobry prehl'ad. Respon-
denti preukdzali vel'mi dobrid schop-
nost pracovat' s mapovymi vystupmi a
orientovat’ sa v priestore. To sU z&-
kladné zruénosti pre nadobidanie
geografickej gramotnosti, ktoré ma
mladd populdcia zjavne zvladnuté. V
neposlednom rade treba na vysledky
mladej generécie Slovenska nahliad-
nut' v pozitivnom svetle aj pri porov-
nani s rovesnikmi zo zdmoria. Pri viet-

18



kych polozkéch, kde bolo mozné po-
rovnavat, dopadli nasi respondenti
viditel'ne lepsie, ako mladi obyvatelia
USA. Vzorka respondentov bola pri-
tom v nasom pripade oproti vyskumu
v USA rozsirend aj o stredoskolskych
Studentov, u ktorych mozno predpo-
kladat' niZsiu Urovenn geografickych
vedomosti, ked'Ze su stdle v procese
ich nadobidania.

Zaujimavym vysledkom je aj fakt,
Ze najvadésie problémy robili respon-
dentom otdzky, ktoré sme sa pokusili
zamerat' na aktudlne dianie vo svete.
Jednym z nasich cielov bolo zistit, do
akej hibky sa mlada generacia zau-
jima o aktudine udalosti, z ktorych
mozno ziskat' rozsirujice geografické
vedomosti. V tejto oblasti méZeme
skonstatovat, Ze vo vdadsine pripadov
je geografia pre mladd generdciu len
sU¢ast formdlneho vzdelania.

Ako teda zovSeobecnit' vysledok
ndsho vyskumu? N&s3 vyskum ukazuie,
ze aktudlne situdcia je skér uspoko-
jivd, ako vynikajoca. Ni¢ sa vSak ne-
stane bez pri¢iny a hlavnd Glohu vo
zvySovani geografickej gramotnosti
na Slovensku majo a vzdy mali, uéite-
lia geografie. A mnohi robia UZasnu
prdcu, ked’ vyuéovanie geografie pri-
spdsobuji  poziadavkdm  silasnej
doby. Myslime si, Ze zakomponovanie
aktudlnych tém do vyudovania geo-
grafie, by bolo pre celkovi geogra-
fickd gramotnost mladej generdcie
prinosné. Mnohé sGéasné problémy a
udalosti vo svete totiz vznikaju na

geografickych zdkladoch, popripade
sU geografické suvislosti ich priamym
désledkom. Takéto prepojenie for-
malneho vzdeldvania s redlnymi sku-
toénostami by podla ndsho ndzoru,
bolo pre Ziakov motivujice a v pro-
cese prehlbovania geografickych ve-
domosti a zruénosti, prospesné.

LiteratOra

Backler, A., Stoltman, J. (1986). The
Nature of Geographic Literacy.
ERIC Digest [online], No. 35, pp. 4,
Dostupné na internete:
<http:/ /files.eric.ed.gov /full-
text/ED277601.pdf>

Burke, J. (2017). Mogadishu truck
bomb: 500 casualties in Somalia’s
worst terrorist attack. The Guar-
dian [online]. Dostupné na inter-
nete: <https://www.theguar-
dian.com/world /2017 /oct/15 /ir
uck-bomb-mogadishu-kills-people-
somalia/>

Cox, M. J. (2012). Formal to informal
learning with IT: Research challen-
ges and issues for e-learning. Jour-
nal of Computer Assisted Learning,
vol. 29., No. 1., pp. 85-105. DOI:
https://doi.org/10.1111 /j.1365-
2729.2012.00483.x

Edelson, D.C. (2011). Geolearning:
The Challenge of Defining Geo-Li-
teracy. ArcNews Online [online].
Dostupné na internete: <http://
www.esri.com/news/arcnews/sum
mer11articles/the-challenge-of-

19



GE GRARIHA

defining-geo-literacy
.htm|>

Mahajan, R. (2017). Importance of In-
formal Learning over Formal Lear-
ning in 21st Century. International
Journal of Advance Research and
Innovation, vol. 5, no. 2, pp. 152 —
154.
<http://www.ijari.org /Curren-
tlssue /2017 Volume2 /1JARI-HU-
17-06-101.pdf>

National Geographic Society (201 2).
What is Geo-Literacy?

Dostupné na internete:

[online].

Dostupné na internete: <http://
www.nationalgeographic.org/me-
dia/what-is-geo-literacy />

Risse, E.IM. (2005). Geographic llli-
teracy [online]. Dostupné na inter-
nete: <http://www.baconsrebel-
lion.com/archive /Wonks_Risse
_geographic_illiteracy.php>

Vozenilek, V. (2003). Geoinformatika
a geoinformaticka gramotnost’. Zi-
votné prostredie, vol. 37, no.1, pp.
5-9.

20



PROBLEMATIKA STATICKEJ DOPRAVY MESTA PRIEVIDZA
S OHLADOM NA OCHRANU ZIVOTNEHO PROSTREDIA

PARKING IN PRIEVIDZA CITY WITH REGARD TO
PROTECTION OF THE ENVIRONMENT

Peter Michalovi¢!
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Abstract: This article deals with the most common problems of vehicle parking in the
city centre of Prievidza, the mid-sized city in Slovakia. In addition, an emphasis has
been put on influence of parking on the environment and the protection of soil and
ground water. Research was conducted with regard to achieve three main goals.
Firstly, we strove to examine the effect of parking regulation on parking capacity,
i.e. whether the regulation was effective. Secondly, the negative influences of parking
on the environment, especially on urban vegetation, were examined. Additionally, we
documented the parking surfaces to determine their worthiness with regard to soil
and ground water protection against oil leaks from motor vehicles. The results were
subsequently portrayed in a large-sized map, which is available as an attachment to
this article and to the respective bachelor thesis (Michalovié, 2018). Thirdly, solutions
of the identified problems were proposed in short- and mid-term.

Key words: parking, garages, car parks.

Uvod najmd v zahraniéi dochddza k posunu

. . od snahy budovania ¢o najvadsieho
Statickd doprava predstavuje po- . 4 ) . _I ]
o iy v poétu parkovacich stojisk k ich racio-
merne velkd prekdzku trvalo udrza- ¥ D
s s . . ndlnemu vyuZivaniu.
tel'nej mobility, a to nielen vo velkych Y
. . « . Problémy so statickou dopravou sa
mestdch. Zdroven v slovenskych pod- A i
. . .y nevyhli ani Prievidzi, kde je od roku
mienkach pozorujeme snahu o riese- ) j .
. . . 2012 v prevadzke Centrdlna mestskd
nie problémov parkovania a odsta- . j o
. . e el x parkovacia zéna (d'alej len CMPZ)
vovania vozidiel, ktord je vSak &asto o ) )
" - s reguldciou parkovania motorovych
v rozpore s ochranou krajiny a Zivot-

ného prostredia. V sucasnosti vSak uz
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vozidiel do 3,5 tony vo forme spop- parkovacich miest a rozsirovaniu exis-
latnenia. Vo viacerych lokalitdch tujucich parkovisk.
CMPZ tiez doslo k budovaniu novych

Mapa 1: CMPZ v Prievidzi s rozdelenim na rezidentské pdsma (A — E).

AORNONITRIANSKE
FUUZEUM PREVIDZA

Zdroj: http://www.parkovanieprievidza.sk /images/vytycenieCMPZ6.jpg2date=
1384853177.

Nasa prdca vznikala s ohladom v kratkodobom a strednodobom ¢a-
na splnenie troch hlavnych ciel'ov. Pr- sovom horizonte za UGéelom zmierne-
vym bolo zistit, do akej miery regulda- nia, pripadne elimindcie zistenych ne-
cia staticke] dopravy prispela ku rie- gativnych javov statickej dopravy.
Seniu problému nedostato¢nej kapa- Téme sa podrobne venuje baka-
city parkovacich pléch. Dalsim cielom ladrska préca Problematika statickej
bolo identifikovat negativne vplyvy dopravy mesta Prievidza (Michalovié,
statickej dopravy na Uzemi CMPZ na 2018).
rdz krajiny mesta, verejnt zelen a zi-
votné prostredie. Ako posledny ciel
sme si stanovili navrhndt' rieSenia
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Metodika

do-
pravy vychddzalo z pouzitia vhod-

Zhodnotenie stavu statickej

ného metodologického apardtu. Pr-
vou metédou bola analyza kniznych
zdrojov a dokumentov v elektronickej
forme, internetovych zdrojov, $tatistic-
kych ddajov a zdvereénych prac s po-
dobnou tematikou. Spomedzi autorov
pouzitych kniZnych publikdcii sa prob-
lematike statickej dopravy naij-
podrobnejsie venuje Faith (2008). Mi-
moriadne ddlezité boli pre nds taktiez
technické normy rieSiace problema-
tiku (STN 73
6056), jednotlivych a radovych ga-
razi (STN 73 6057), hromadnych ga-
razi (STN 73 6058) a projektovanie
miestnych komunikdacii (STN 73 6110).
Pre hodnotenie prinosov a efektivity

parkovacich pldch

reguldcie statickej dopravy v CMPZ
slozi ako hlavny zdroj prieskum static-
kej
2012). Cenné informécie boli tiez po-

dopravy (Barto§ a Prochdska,
skytnuté ochotnymi pracovnikmi pre-
CMPZ  a Mestského

Uradu v Prievidzi.

vadzkovatela

Nasledoval vlastny terénny prie-
skum, zamerany na percepciu static-
kej dopravy v CMPZ, ktory bol vyko-
nany v obdobi od oktébra 2017 do
mdja 2018. Jeho cielmi bolo overo-
vanie Udajov ziskanych z dopravného
prieskumu (Barto$ a Prochdska, 2012)
a ich porovnanie so skutoénym sta-
vom. Dalej boli zistované druhy po-
vrchovej Upravy parkovacich pléch,
pricom bola hodnotend ich schopnost’

izolovat’ unikajice ropné latky z mo-
torovych vozidiel. Poslednym cielom
prieskumu bolo mapovanie lokalit ile-
gdlneho parkovania vozidiel na plo-
chdch verejnej zelene. Percepcia
ploch statickej dopravy bola spojend
s rozsiahlou fotografickou dokumen-
taciou.

Poslednym krokom bola tvorba
mapy problematickych miest statickej
dopravy v prostredi geografického

informaéného systému ArcGIS.

Vysledky

Splnenie prvého ciel'a bolo dosiah-
nuté vyhodnotenim prieskumu statickej
dopravy v CMPZ Prievidza (Bartos
a Prochdska, 2012), pricom sme sa
zamerali na hodnotenie parkovania
v ¢ase prevdadzky zény, t. j. 7:00 —
16:00 a vecerného parkovania mimo
Casu prevadzky zény. Bartos a Pro-
chdaska (2012) vykonali prieskum ve-
¢erného parkovania v éase 20:00 —
21:00. V pripade parkovania v ¢ase
prevaddzky CMPZ bolo preukdzané,
ze reguldcia md dostatoény vplyv na
zniZenie hodnét celkove| aj Spickovej
obsadenosti parkovacich pléch. Tak-
tiez dochddza k zmenseniu poctu ce-
lodenne parkujucich vozidiel, t. j. nad
6 hodin stdtia, v oblastiach bez pre-
vazujicej obytne| zdstavby. Zdd sq,
Ze vd'aka zavedeniu reguldcie static-
kej dopravy v CMPZ doslo ku skultor-
neniu prostredia v zéne a odstrdneniu
»Zzivelného parkovania
a Prochaska, 2012).

(Bartos
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Najzdvaznejsim problémom parkova-
nia z hl'adiska obsadenosti parkovisk
stdle zostdva velerné parkovanie,
da to najmd na sidliskdch Dlhé ulica
(rezidentské pdasmo D) a Sidlisko mla-
dezZe v rezidentskom pdsmo E (Mapa
1). Okrem rasticeho stupria automo-
bilizacie je viak jednym z hlavnych
dévodov tohto stavu snaha vodic¢ov
parkovat’ svoje vozidld v ¢o najmen-
Sej vzdialenosti od svojich domovov
(Spiliopoulou a Antoniou, 201 2). Boli
totiz zistené velké rozdiely v obsade-
nosti parkovacich pléch, a to nielen
v radmci celej CMPZ, ale i jednotlivych
rezidentskych pdsiem, pricom najvy-
raznejSie rozdiely panovali préve
v pdsme E.

Pri terénnom prieskume Ozemia
CMPZ z hl'adiska vplyvu parkovania
na rdz krajiny a Zivotné prostredie
boli identifikované nasledujice prob-
lematické body:

1) V CMPZ sa nachddzaji parkova-
cie plochy, resp. stojiské s nevhod-
nou povrchovou Upravou (Strkovou

alebo nespevnenym povrchom),

ktoré predstavujo nadmerné riziko
z hl'adiska ochrany péd a pod-
zemnych véd pred znedistenim uni-
kajocimi ropnymi latkami z auto-
mobilov (Obr. A v Mape 2).

2) Na niektorych miestach CMPZ do-
chadza k nelegdlnemu parkovaniu
motorovych vozidiel na plochdch
verejnej zelene. To sa tyka predo-
vietkym vecerného parkovania
v rezidentskych pdsmach s najvys-
$imi hodnotami obsadenosti parko-
vacich miest (Obr. B v Mape 2).

3) Vel'ké mnozstvo parkovacich pléch
v CMPZ, najm& v3ak novovybudo-
vanych, ma povrch tvoreny zatrav-
novacimi dlazdicami. Tato Uprava

z hl'adiska estetiky,
dazd'ove] vody

a v neposlednom rade ceny, avsak

je vhodna
priepustnosti

jej schopnost zabranovat Uniku
ropnych latok do pédy je otdzna
(Obr. C v Mape 2)

Lokalizdcia problematickych miest
statickej dopravy je zndzornend v

mape 2.
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Mapa 2: Lokalizacia problematickych miest statickej dopravy v CMPZ Prievidza

125 250 500
1 1 1 | 1 1 1 |

] Hranica CMPZ

Problémy v ramci CMPZ

I Parkovanie na trave

@ Parkovanie na trave Ciastoné
[ Parkovisko s nevhodnym povrchom
] Povrch parkoviska nespifia siéasné poziadavky
Problémy celoplo$né

B Nevhodné parkovacie plochy vo viastnictve mesta/SR vyiaté z CMPZ
B Nevhodné parkovacie plochy v stikromnom vlastnictve

Nespravne parkovanie - zistené lokality

A - Nevhodny povrch parkovacej plochy v rezidentskom pasme D CMPZ
B - Parkovanie vozidla na ploche verej-nej zelene v rezidentskom pasme E
C - Uniky prevadzkovych kvapalin na parkovacich plochach tvorenych
betonovymi zatraviiova¢mi a zamkovou dlazbou

Zdroj: autor
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Diskusia

Vzhladom na obmedzeny rozsah
a zameranie tejto prace sa d'alej ve-
nujeme najmd problémom sivisiacich
s vplyvom parkovania na Zivotné pro-
stredie.

V kratkodobom horizonte je na ur-
ditych miestach vhodné, ba az nutné,
rozsirovanie existujicich parkovacich
pléch & budovanie novych. Jednd sa
najmé& o lokality v rdmci rezident-
skych pdsiem D a E. Tieto kroky by
viak mali byt zo strany mesta dé-
sledne zvdazené, pretoze z dlhodo-
bého hladiska je budovanie novych
parkovacich pléch na Ukor verejnej
zelene neudrZzatelné.

Co sa tyka povrchovej Gpravy no-
vovzniknutych parkovacich pléch, p6-
vodne navrhovali

sme pouzivat

zdmkovU dlazbu. Podas terénneho
prieskumu totiz pozorovania sveddili
tohto

druhu povrchu zadrziavat' unikajioce

pomerne dobrej schopnosti
ropné latky z motorovych vozidiel
(Michalovi¢, 2018; Fotografia 4). Po-
stupne sme ale boli upozorneni na vy-
hody i nevyhody d'alSich druhov po-
vrchu parkovisk. Beténové zatrdviio-
vacie dlazdice, ktoré s v CMPZ hojne
vyuzivané, maju vd'aka svojej prie-
pustnosti, a tym aj schopnosti odvd-
dzania dazd'ovej vody, nesporné vy-
hody. V praxi je vSak velmi ndrocné
docielit a udrzat' zatrdvnenie tychto

pléch. Navyse, v medzerdch pre travu
sa dobre dari réznym druhom burin.
Hlavnymi pri¢inami tohto stavu s aku-
muldcia tepla beténovymi zatrdviio-
vacimi dlazdicami, ale fiez Strkovy
podklad, ktory inak zabezpeduje vy-
soky pevnost a pravdepodobne aj
urcitd ochranu pred znedistenim pody
a podzemnych vdd. Alternativu pred-
stavujo plastové zatraviiovade, pri
ktorych travnaty porast tvori na roz-
diel od beténovych zatraviovadov
prevazni va&inu (nad 95%) plochy

parkoviska. Neakumulujo teplo a
technologicky postup ich pokladania
tiez mdéze zarudit uréity stupen

ochrany pddy a podzemnych véd
(Obr. 1). Plastové zatrdvriovade viak
nie s0 vhodné pre intenzivne vyuZi-
vané plochy, inak méze dojst’ k ich de-
formdcii. TaktieZ je v takom pripade
problematické udrzat' trdvnaty po-
rast (Stavebné centrum, 2017).

Koneéné rozhodnutie, aky druh po-
vrchu parkovacich pléch je najvhod-
nejsi pre pouzitie v CMPZ, by mal byt
vysledkom spoluprdce odbornikov
z viacerych odborov mestského Uradu
a prevadzkovatela CMPZ. Daldou al-
ternativou, avsak casovo pravdepo-
dobne vel'mi ndroénou, je vyskum dru-
hov povrchu parkovacich pléch z hl'a-
diska ochrany pédy a podzemnych
véd pred velmi &astymi Onikmi rop-
nych ladtok z motorovych vozidiel (Mi-
chalovi¢, 2018).
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Obr. 1: Spravne uloZenie plastovych zatrdaviiovacov.
7 g . X3,

zmes piesku a kompostu/ travovy substrat/ hlina

2-3 cm Strkodrva/ Strkopiesok (frakcia do 8 mm)

Strkova zmes (frakcia 5-63 mm)
20 cm prijazdy do garazi

25 cm parkoviska

45-50 cm nakladné auta

Ly

Zdroj:
mbé50.jpg

V stredno- a dlhodobom horizonte
by bolo zrejme kontraproduktivne,
keby prevdadzkovatel CMPZ nad'alej
uplatiioval stratégiv vystavby parko-
vacich pléch v tesnej blizkosti obyt-
nych budov, ¢o by okrem zdberu
ploch verejnej zelene s najvéacsou
pravdepodobnostou viedlo
d'alSiemu zvySovaniu podielu indivi-

len k

dudlinej automobilovej dopravy. Na-
§im ndvrhom je sUstred’'ovat’ sa najmad
na vystavbu hromadnych gardzi, v su-
lade s pozZiadavkami STN 73 6110.
Prvé kroky v tomto smere podniklo
mesto Prievidza v roku 2017 odpre-
dajom Styroch nevyuzivanych vymen-
nikovych stanic stkromnej spoloénosti,
ktorej zdmerom je ich prebudovat' na
parkovacie domy (Jurtinus, 2017).
Jedna z tychto stavieb sa nachddza
na Ulici A. Skarvana v rezidentskom
pdsme D v CMPZ (obr. 2). Mesto ma

http://prezahrady.sk /uploads/tx_Imarticles/euramaxi-pokladka-c1_thu

okrem toho v Uzemnom pldne zahr-
nuté vytipované lokality, kde by v bu-
ducnosti mohli byt vybudované hro-
madné gardzZe, a to vo forme poly-
funkénych objektov, ktorych siuéastou
by boli aj vybrané sluzby. Aviak iba
jedna z tychto lokalit sa nachadza v
CMPZ, a to budova vymennikovej sta-
nice na Ulici J. Jesenského v rezident-
skom pasme C. Uzemny pldan taktie?
podita s vystavbou zdchytnych parko-
visk pri vstupoch do mesta (AGS,
2006). Vzhladom na velkd finanénu
ndroénost tohto druhu projektov sa
zverenie jeho Casti do sukromnych rok
zdd byt rozumnym krokom, ktory je
vSak v rozpore s doterajsim smerova-
nim parkovacej politiky mesta Prievi-
dza. Ci bolo toto rozhodnutie sprévne
alebo nie, ukdze az ¢as.
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Obr. 2: Vymennikova stanica v rezi-
dentskom pdsme D, ktorG sukromnd
spolocnost’ pldnuje prestavat’ na hro-

madnu gardz.

Zdroj: autor.

Daldou otézkou, ktorej je v rémci
komplexného rieSenia statickej do-
pravy potrebné venovat pozornost,
je nedostatoénd kvalita mestskej hro-
madnej dopravy v Prievidzi. Td spo-
¢iva najmd v nevyhovujicej hustote
niektorych liniek a nerovnomernom
vyuzivani jednotlivych spojov. Pritom
0éinnd reguldcia statickej dopravy
musi byt spojend aj s podporou mest-
skej hromadnej dopravy a alternativ-
nych dopravnych prostriedkov
(Spiliopoulou a Antoniou, 2012). V
druhom pripade sa Prievidza méze
ako prvé mesto na Slovensku pochva-
lit systémom zdielanych bicyklov.
Jednou z alternativ méze byt spoje-
nie tychto dvoch ekologickych druhov
dopravy (vSetky mestské autobusy
spaluju zemny plyn) vo forme vyba-
venia autobusov privesmi na pre-
pravu bicyklov. Zostdva este dobudo-

vat' kvalitnd a bezpeénu siet cyklot-
ras, ktord vz je v Casti mesta (predo-
vietkym na sidlisku Pily) v prevadzke,
akurdt chyba adekvatne dopravné
znacenie, a to predovsetkym prie-
chody pre cyklistov.

Zaver

V praci sa podarilo splnit’ vietky
Ciastkové ciele, t. j. vyhodnotit' prinosy
reguldcie statickej dopravy v CMPZ
mesta Prievidza, uréit a zmapovaft
problematické lokality v CMPZ a na-
vrhnot rieSenia v kratkodobom
a strednodobom ¢casovom horizonte.
Vzhladom na komplexnost proble-
matiky a presahom do viacerych od-
borov ludskej €innosti nemozno oca-
kdvat okamzitd implementdciu viet-
kych navrhovanych opatreni. Boli by
sme vsak radi, ak by vedenie mesta
a prevadzkovatel CMPZ zobral do
Uvahy aj geograficky pohlad na
problematiku statickej dopravy.

Literatra

AGS. (2006). Uzemny plén mesta Prie-
vidza: aktualizdcia 2006, zmeny a
doplnky &islo 10 (desat). [Online].
Prievidza: AGS ATELIER, 2006.
[cit. 2018-05-11].
<http://www.prievi-
dza.sk/upload /wsw /files/file /ME
STO/
Uzemny%20plan/UPN%20M%?2
OPDA_aktual_2006_Diel%20A_

Dostupné z

28



text_%C4%8Das%C5%A5_%C4
%8Distopis.pdf>.

Bartos, R. - Prochdska, M. (2012).
Prieskum statickej dopravy 2012.
[Online]. Prievidza: UNIPA, spol. s
r.o., 2012, [cit. 2017-11-21]. Do-
stupné z <http://www.parkova-
nieprievi-
dza.sk/include /cmpz_pd.pptx>.

Faith, P. (2008). Doprava v dzemnom
plénovani. Zilina: Zilinské univer-
zita v Ziline, 2008. 290 s. ISBN
978-80-8070-835-1.

Jurtinus, S. (2017). Podnikatel' chce
premenit’ kotolne na parkovacie
domy. In MY Hornd Nitra. [Online].
Prievidza: Petit Press, 2017. Publi-
kované 10. oktébra 2017 [cit.
2018-04-09].
<https://myhorna-
nitra.sme.sk/c/20667950/podni-
katel-chce-premenit-kotolne-na-

Dostupné z

parkovacie-domy.htm|>.
Michalovié, P. (2018). Problematika
statickej dopravy mesta Prievidza.
Banskd Bystrica, 2018. Bakalarska
prdca. Univerzita Mateja Bela v

Banskej Bystrici. Fakulta prirod-
nych vied. Katedra geografie a
geoldgie.

Stavebné centrum: Parkovanie na
trédve. [Online]. Martin: Adwebs,
s.r.o., 2017. Publikované 20.
marca 2017 [cit. 2018-08-14].
Dostupné z <http://stavebnecen-
trum.sk /parkovanie-na-trave />.

Spiliopouloy, C. - Antoniou, C. (2012).
Analysis of lllegal Parking Beha-
vior in Greece. In Procedia - Social
and Behavioral Sciences. [Onlinel].
2012, vol. 48, s. 1622-1631. [cit.
2018-04-20].
<http://www.sciencedi-

Dostupné z

rect.com/science /ar-
ticle /pii/S187704281202873X>
. ISSN 1877-0428.

STN 73 6056: 1987: Odstavné a
parkovacie plochy cestnych vozi-
diel.

STN 73 6057: 1987: Jednotlivé a ra-
dové gardze. Zdkladné ustanove-
hia.

STN 73 6058: 1987: Hromadné ga-
raze. Zdkladné ustanovenia.

STN 73 6110/Z1: 2011: Projektova-
nie miestnych komunikdcii.

29
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Abstract: This paper deals with the use of gamification as a suitable educational
tool for getting to know the local landscape on the example of Nitra and its sur-
roundings. The paper discusses the implementation of game elements and mecha-
nisms into non-game contexts in order to increase the interest of pupils and, in
particular, their motivation to become familiar with the local landscape. The gam-
mified learning-education system wasimplemented through a website that is
adapted to the most widely used information and communication technologies —
smartphone and tablet. The aim of the paper is to highlight the importance and
appropriateness of the use of gammification in the teaching pupils of the local
landscape in the elementary school.

Key words: gamification, local landscape, teaching

Uvod znaénej miery napomohol rozvoj mo-

Vyucovanie miestnej krajiny posky- dernych informaéno-komu-nikaénych
tuje viacero moznosti vyuzivania ino- technolégii. Prostrednictvom smartfé-
vativnych vyuéovacich metéd a fo- nov resp. tabletov, mozno Ziakom po-
riem. Nejde len o v sG&asnosti rozsi- nOknut spozndvanie miestnej krajiny
reny fenomén geocachingu, ale o v hravej a zaujimavej podobe, &o
celkovy pristup k spracovaniu lubo- v koneénom désledku nevyzaduje za-
vol'ného obsahu, témy do podoby hry sahy priamo v teréne (umiestiiovanie
— tzv. gamifikdcie. Tomuto pristupu do
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informaénych a nduénych tabul, pre-
zentaéného materidlu a pod.) a zni-
zuje ndklady na realizdciv aktivit
tohto typu. Prispevok nielen pouka-
zuje na problematiku gamifikécie vo
vyuCovani miestnej krajiny vo vseo-
becnosti, ale tiez prezentuje kon-
krétny ndvrh vyuZitia tohto pristupu

v meste Nitra.

Gamifikéacia vo vyuéovani

Podl'a definicie od Deterding, Di-
xon, Khaled&Nacke (2011) je gami-
fikacia zaloZzend na vyuzivani hernych
prvkov v nehernom prostredi. Pre ap-
likovanie gamifikdcie je preto po-
trebné najprv pochopit a sprdvne
aplikovat pojem herné prvky. Vo vie-
obecnosti, herné prvky mézeme roz-
delit’ do dvoch skupin — herny mecha-
(M&D).
Herny mechanizmus predstavuje pra-

nizmus o hernd dynamika
vidla hry, teda mechanizmus, ktory je
pouzity na gamifikovanie danej akti-
vity (Sim&es, Redondo&Vilas 201 3).
Na druhej strane dynamika je désle-
dok aplikovania mechanizmu hry
alebo motivdacie hrania hry. Thiebes,
Lins&Basten (2014) popisuju niekol'ko
hlavnych hernych prvkov — ziskavanie
bodov, dosahovanie Grovni, ziskanie
odmeny, ocefiovanie formou odzna-
kov, medadili, titulov a pod., rebricek
najlepsich hrééov, virtudiny tovar, &i
Casové ohranicenie hry. Tieto prvky su
podla  Deterting, Dixon, Kha-
led&Nacke (2011) aplikované v ne-

hernom prostredi, teda v beZznom Zi-
vote (napr. v Skolstve, cestovhom ru-
chu, zdravotnictve, marketingu
¢i inych sférach).

Na to, aby bola tvorba gamifiko-
vane| aplikdcie Uspesnd, je klucové
vytvorit' kvalitny dizajn. Hravy dizaijn
napomdha k vytvoreniu plnohodnot-
nej hry, v rdmci ktorej si élovek vébec
nemusi uvedomovat, Ze sa nieéo uéi
alebo sa rozvija. Na zdklade vysku-
mov IT spoloénosti a analytickych spo-
loénosti, Gartner (svetovy lider vo vy-
skume informaénych technolégii a po-
radenskd spoloénost) varuje, Ze az
80% vsetkych gamifikovanych apli-
kdcii nesplni svoj ciel' kvdli nevyhovu-
jocemu a chabému dizajnu (Browne,
Anand&Gose 2014). Kotryova
(2016) dopifia, e dj jednoduché
herné prvky v gamifikovanom pro-
dukte musia byt doplnené o ele-
gantny a putavy dizajn. V opacnom
pripade mdéze mat takto gamifiko-
vand aplikdécia skér opaény efekt.

Pojem, ktory s gamifikdciou vo
vzdeldvani velmi Uzko suvisi je
»game-based learning”. Tento pojem
oznaduje vyucbu zaloZenU na hrdéch.
Spdsob, akym samotnd hra prezen-
tuje Ziakom informdcie a spdsob, kto-
rym sprevadza ziaka vyuéovacou ho-
dinou, je v tomto pripade intuitivnejsi
ako tradiéné vyucovacie metddy.
Marczewski (2012) k danému uvadza
fakt, Ze vadsina Ziakov si uéivo osvo-

juje rychlejSie pri aktivnom zapdjani
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sa, nez z pohl'adu pasivneho prijima-
tela. Zapdjanie Ziakov do klasického
vyuCovacieho procesu je v sucasnej
dobe modernych technolégii ndrocné.
Na druhej strane mozno uz v sGcas-
nosti vel'mi jednoducho ponutknut’ Zia-
kom virtudliny, hravy svet, prostrednic-
tvom ktorého so vysledky (najma z po-
hl'adu motivdcie) dobré a mozno po-
vedat aj dostacujuce (McGonigal,
2011).

Skolské prax potvrdzuje, Ze ak
uéitel’ naznadi Ziakovi cestu hl'adania
rieSenia, napriklad prostrednictvom
hry alebo Ulohy, Ziak to nebude cha-
pat ako pritaz alebo ndmahu, ale
skér ako zdbavu. Vhodnd hra a dloha
pouzitd na vhodnom mieste pocas vy-
uéovacej hodiny sa preto pre Ziakov
stdva vybornym stimulom do d'alSieho
uéenia (Dragulovd, Vincejovd, 2005).
Ako uvddzaijo Locke a Latham (1990),
hry ponutkaiju aj viaceré cesty k Uspe-
chu a umozZiujd zZiakom zvolit' si
vlastné ciastkové ciele v rdmci vadsej
Ulohy, ¢o v koneénom désledku pod-
poruje ich motivdciu a zapojenie. V
najlepsich gamifikaénych projektoch
je podla Gee (2008) odmenou za vy-
rieSeny problém este tazsi problém,
pri zachovani resp. zvy3eni motivdcie
zo strany aktérov. Hra by mala
podl'a Hricovej, Jakubikovej a Tulen-
kovej (2003) spifiat’ tieto podmienky:

* dostatoéne pritazlivy ndmet,

* primerane tazkd uloha (indi-

vidudina alebo skupinovd),

* jasné a premyslené pravidld,

*  muddra motivdcia,
* vyznamnU rolu zohrdva dj
prostredie a celkovd atmo-
sféra.
Mozino povedat, Ze vyznam hry je
pre ludské ulenie vo vseobecnosti
dostatoéne zndmy. Prax ukdzala, Ze
hra nepatri len predskolskému veku,
pripadne prvym roénikom zdkladnej
Skoly. S hrou sa méZeme stretnif na
Urovni stredoskolského, vysokoskol-
ského & postgradudlneho stidia, ale
aj v manazérskej praxi (Jakab, Kop-

covd, 2004).

Metodika

Cielom uvedeného prispevku bolo
vytvorenie gamifikovaného produktu
so zameranim na spozndvanie miest-
nej krajiny na priklade mesta Nitra
a jeho okolia. Vysledny gamifikovany
produkt uvddzame pod ndzvom ,Po
stopdch Tabletusa Smartfénusa®, pri-
¢om dand aplikdcia bola cielene vy-
tvorend pre Ziakov zdkladnych skal.
Produkt teda mézu vyuzivat skupiny
Ziakov pri pozndvacich vyletoch, ex-
kurzidch alebo nduénych vychdadz-
kach.

Prvym krokom k dosiahnutiu ciela
bolo vytvorenie herného mechanizmu.
V rdmci neho bol vytvoreny Ustredny
motiv, pribeh, ktory bude sprevadzat
pri
Hlavnou postavou pribehu je vymys-

Ziaka jednotlivych  aktivitach.

lend postava, vedec a cestovatel
»labletus Smartfénus®, ktory po svo-
jich cestdch zablidil aj do mesta
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Nitra. Toto mesto sa mu natol’ko za-
pdcilo, Ze sa rozhodol skryt kl'dé od
svojho pokladu prdve niekde tu. Ndjst

Obr. 1: Schéma systému hry

kl'o¢ viak nebude jednoduché. ,Tab-
letus“ ndm zanechal iba Sifru, v ktorej
sU zakédované siradnice miesta, kde
je tento kl'G¢ skryty (obr. 1).

|

{ l

Prechadzky
mestom

!

Ziskanie
6-miestneho
kodu

‘ Spojenie koédov

Zeleny
ostrov

Riesenie iloh
pomocou
tabletu a
aplikacii

v dekddovanie

Chute a vone
mesta

GPS siuradnice

miesta s kPiéom

Zdroj: vlastné spracovanie, 2016

Casti Sifry rozmiestnil po najzauji-
maveijSich miestach v Nitre a ndjde ich
len ten, kto vyluUsti logické a praktické
Ulohy, blizsie popisane v ndpoveddch
— ,Tabletusovych stopdch®, ktoré tu
zanechal.

Uvedeny produkt je UOzko spdty
s vyuzivanim informaéno-komuni-kaé-
nych technoldégii, tabletu, resp. smar-
tfénu. Nakolko v suéasnosti sG uve-
dené technolégie masovo rozsirené,
je problém

nie s ich pouZivanim

v rédmci tohto produktu. Prinos IKT a

aplikdcii spodiva taktiez v atraktivite
spojenej s ich vyuZivanim. Pri tvorbe
uvedeného gamifikovaného produktu
bolo potrebné vytvorenie pravidiel
hry (obr. T).

Na Ovod sa Ziakom odkryju jednot-
livé stopy, pri¢om kazdd z nich ich na-
vedie na iné miesto v Nitre. Ndazvy
stép sU prezentované Ziakom v hra-
vej, pozmenenej podobe tak, aby ne-
bolo prvotne zrejmé, kde sa aktivity
budi odohrévat (,Vyhlady* — Kalva-
»,Prechddzky mestom“

ria, —pesia
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zénaq, ,,Zeleny ostrov" — mestsky park,
»Chute o véne mesta“ — centrum
mestaq, ,,Ndvrat v ¢ase” — hrad). Prvou
Ulohou Ziakov je dostat sa na miestaq,
ktoré popisuju stopy. Na tychto mies-
tach musia vylustit rézne Ulohy pro-
strednictvom mobilnych aplikdcii na
tablete alebo smartféne, ale aj za
pomoci ich vedomosti a logického

myslenia. RozlGstenim kaZdej stopy

ziskajo 6-miestny kéd — éast’ ,,Table-
tusovej Sifry"“. Ndsledne je potrebné
jednotlivé Easti Sifry spojit a dekédo-
vat’ pomocou odkazu na stranke. Po
rozlGsteni celej Sifry ziskaijo Ziaci geo-
grafické siradnice miesta, kde sa na-
chddza klo¢ od ,Tabletusovho po-
kladu®. Tymto kl'déom si mdzu otvorit
»labletusov poklad®.

Obr. 2: Ndhl'ad webstranky ,,Po stopdch Tabletusa Smartfénusa®

Zdroj: http://www.kgrr.fpv.ukf.sk /tabletus

Hra je Ziakom sprostredkovand
prostrednictvom webstranky (obr. 2).
Vzhladom k nami zvolenej podmien-
ke jej vyuzivania priamo v teréne na
smartfénoch, resp. tabletoch, bola vy-
tvorend jej verzia pre mobilné zaria-
denia. Nakolko stranka je uréend pre

ZAKLADNE INFORMACIE

TABLETUSOV HARMONOGRAM

39 wou
et e LEF v Mbse

=

V00 184 w00
e = : -

mladsiv vekovy skupinu, bolo po-
trebné prisposobit’ tomu aj jej dizajn.
Aby odpovedala preferenciam ciel'o-
vej skupiny, bolo nutné ju preto dopi-
nat' o vyrazné farebné schémy, peknu
grafiku, kréatke texty doplnené o te-
matické symboly.
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Pre putavé prevedenie stranky
bol
spracovdvany vo vektorovom formate

s kvalitnym  rozliSenim, dizajn
v programe Adobe lllustrator CSé.
Daliou podmienkou, ktorou sme sa
zaoberali pri zostavovani webstranky
bola jej jednoduchost a prehladné
usporiadanie obsahu. Pre splnenie
uvedeného sme zvolili jednostrdnkovy
web, kde navigdciu stranky tvoria od-
kazy: informdcie, stopy, harmono-
gram, kontakt, registracia. Nutnostou
bolo vytvdrat text webovej strdnky
tak, aby bol zrozumitelny, sprdavne
$truktdrovany a svojim spésobom at-
raktivny pre mladsiv vekovu skupinu.
Web strdnka je umiestnend na subdo-
méne Katedry geografie a regiondl-
neho rozvoja (http://www.kgrr.fpv.
ukf.sk /tabletus/).

produkt sme verifikovali aj priamo

Nami vytvoreny

v teréne, ¢omu sa bliZsie venujeme qj
v nasledujucich kapitoldch prispevku.

Obsah hry

Pri realizdcii projektu bol scasti
pouzity systém geocachingu, kedy
boli Ziaci navigovani k miestu s da-
nymi GPS sOradnicami, kde mali plnit
d'aldie vlohy. Na navigovanie k urci-
tym sOradniciam sme pouzili aplikdaciu
»,C:Geo", ktord je uréend prdve na
geocaching. Cielom projektu bolo
okrem rozdirovania geografickych
poznatkov Ziakom aj vyzdvihnutie
praktického pouzitia tabletov, ¢i
smartfénov pri spozndvani miestnej
krajiny, ¢ geografickom vzdeldvani
priamo v teréne d to s pouzitim roz-
nych aplikdcii stiahnutych do tabletov

pomocou GooglePlay (tab. 1).

Tab. 1: Aplikdcie vyuzitelné pri gamifikovanom spozndvani krajiny

Zameranie aplikacie | Priklady aplikécii v elektronickom obchode GooglePlay

Mapy C:Geo, Mapy.cz, Turisticka mapa SR, OfflineMaps&Na-
vigation, GoogleMaps a iné

Kvizy Hodina geografie, Quiz SR, Kviz o Slovensku, Slovensko
slepd mapa, Worldquiz a iné

Orientdcia Compass, Smartcompass, CompasforAndroid, Digital-
Compass a iné

Vizudlne Ndajdi kopec, Peakfinder, GoogleSkyMap a iné

Informativne Vypadni.sk, Turistické atrakcie, O Nitre, Moja Nitra a iné

Rézne QR CodeReader, Realligsaw, Slovak - Englishofflinedict.
ainé

Zdroj: https://play.google.com/store
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Aj ked’ sa v niektorych pripadoch

nejednalo  vyslovene o aplikdcie

s geografickym zameranim, Oéelne
sme ich aplikovali takym spésobom,
aby sa pri ich pouzivani ziak aj nieco
nové naudil. K vyslovene negeografic-
kym aplikdcidm mdzeme zaradit’
kde
Ziaci museli poskladat’ obrdazok kul-

napr. aplikéaciv ,,Realligsaw®,
tdrno-historickych pamiatok a dozve-
deli sa tak o nich neskér viac (napr.
fotografia sochy Corgona na Pribino-
vom ndmesti). Inou (negeografickou)
aplikaciou je QR CodeReader, pomo-
cou ktorej si Ziaci vedeli desifrovaft’
skryté informdcie na miestach, kam sa
mali dostat’ pomocou suradnic. V QR
kéde sa napriklad doéitali informdcie
pri
alebo zistili

o kultdrno-historickej pamiatke,

ktorej sa nachadzali
d'alSie pokyny. QR kédy boli pritom
umiestnené na mieste nendpadne, ale
zdroven aj viditelne, nakolko obsa-
hovali aj obrdazok Ustrednej posta-
vicky Tabletusa Smartfénusa, ¢o Ziaci
vedeli identifikovat' vz z dialky. Po-
dobnym spdsobom je moiné pouzit
napriklad anglicko-slovensky slovnik,
kde Ulohou bude prelozZit s pomocou
slovnika dané vyrazy a ziskat' tak
opét potrebné indicie. Daldou zauii-
mavou aplikdaciou je aplikacia ,,Nd&jdi
kopec”, ktord je vhodne pouzitel'nd
na miesta s dobrym vyhladom na
okolité pohoria. Tato aplikdcia ndm
pomenuje okolité vrchy s pouzitim ak-
tudlneho ndhladu v kamere tabletu.
Taktiez dokdze vyrdtat vzdialenost

k nemu, ¢ jeho nadmorskd vysku.
Tento hravy spésob spozndvania oko-
litej krajiny sme v nasej hre pouzili na
Kalvarii, odkial' mohli Ziaci spoznat’
ndzvoslovie okolitych kopcov. Aktu-
dlne obsahuje databdza viac ako
3700 kopcov po celom Slovensku.
Obdobou tejto aplikdcie je ,,Peakfin-
der”, ktord obsahuje viac ako
250 000 vrchov po celom

a ktord ziskala mnoho oceneni. Této

svete

aplikécia je viak spoplatnend. Z hl'a-
diska
zmyslu Ziakov je vhodné pouzitie ap-

zdokonalenia  orientaéného
likdcie na uréovanie svetovych strdn,
t.j. kompasu. Na zorientovanie sa
v mape sme pouzili na jednej strane
redlnu mapu v papierovej podobe,
kde mohli napriklad spozndvat ulice
v meste alebo urdit' svoju polohu vodi
inym objektom v meste a na druhej
strane aplikdcie na to uréené. Tu je
viak dolezité zistit' dostupnost mapy
v tablete bez internetového pripoje-
nia aj v offline verzii, ktoru je viak na-
sledne potrebné vopred nainstalovat
do zariadenia. Takymto spdsobom
sme pracovali s aplikdciou mapy.cz,
ktorej offline verzia poskytuje de-
tailny a kvalitny popis mapy. Pri do-
siahnuti uréitého ciela sme v hre za-
pojili aj vedomostny test, konkrétne
kviz v aplikdcii ,Hodina geografie.
Tu mali Ziaci sprdvne urcit’ polohu vy-
branych stdtov na mape a po sprav-
nom vylGsteni Ulohy ziskali d'alsiv ¢ast’
hl'adanej Sifry. Aj ked' nejde vyslo-
vene o spozndvanie miestnej krajiny,
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v snahe ziskat' vietky &asti chybajucej
Sifry su Ziaci niteni tito UGlohu vyriesit
a hravym spésobom tak opdt’ ziskaijo
nové poznatky. Na ziskanie potreb-
nych informdcii o pamiatkach mesta
sme v hre vyuzZivali aj existujice nd-
uéné tabule, & pamiatky a pomniky.
Pokial vS8ak nduéna tabul'a na vybra-
nom mieste absentovala, pomohli sme
si aplikdciou ,Turistické atrakcie
alebo ,,Vypadni.sk”, ktoré obsahujo
zdkladné textové popisky aj fotogra-
fie a ziaci sa tak vedeli dozvedief
opdat nieco viac aj pomocou takychto
aplikdcii. Tak isto v sG¢asnosti vz vaé-
$ina miest md svoje vlastné aplikdcie,
kde svojich ob&anov informuje o uda-
lostiach v meste, &i poskytuje informd-
cie o zaujimavostiach v meste. V na-
Som pripade mesto Nitra disponuje
napriklad aplikéciou ,,O Nitre* alebo
»Moja Nitra“. Délezité je vSak vopred
overit' sprdvnost’ Udajov uvedenych
v takychto informaéno-orientovanych
aplikdcidch a rovnako ich dostupnost
v offline verzii.

Elektronicky obchod GooglePlay
obsahuje velké mnozZstvo podobnych
aplikdcii a preto je vhodné ich zapad-
janie do podobnych hernych aktivit,
aby sa uz deti v skolskom veku nauéili
s podobnymi uZitoénymi aplikaciami
pracovat a objavili tak aj 10 uzZitoénd
strdnku pouZivania tabletov, & smar-
tfénov.

Testovanie hry

Gamifikovaného projektu ,,Po sto-
pdch Tabletusa Smartfénusa” sa
v rdmci jeho testovania zG¢astnili Ziaci
7. roénika zdkladnej skoly v rdmci
ktori

nami vytvorené aktivity priamo v te-

Skolského vyletu, verifikovali
réne. ZUlastneni Ziaci boli rozdeleni
do piatich skupin, pricom kazdd sku-
pina vyuzivala pri rieSeni aktivit tab-
lety. V uvedenej kapitole bliZsie po-
piseme aktivity, ktoré mali Ziaci ab-
solvovat pri rieseni tabletusovej stopy
pod ndzvom — ,Prechddzky mestom®.

Zadiatok pdtrania po uvedenej
Casti Tabletusovej Sifry bol pred Fa-
kultou prirodnych vied UKF v Nitre,
kde sa Ziaci v prostredi web stranky
na tabletoch obozndmili s Gstrednym
pribehom a pravidlami. Ich Glohou
bolo vylustit' tajnicku, ktord im hla-
danu Sifru postupne odhali. Postup ich
pdtrania a pouzitie jednotlivych apli-
kdcii na trase je zndzorneny na obr.
3.

Na Ovod museli Ziaci vyuZit' mo-
bilnd aplikaciv ,,Realligsaw”, za po-
moci ktorej boli niteni poskladat
puzzle Nitrianskej synagégy a zistit,
o akl pamiatku sa jednd. Ndzov tejto
pamiatky mali vpisat do prvého
riadku tajnicky. Ndasledne sa mali
k tejto pamiatke presundf, pokial
vsak nevedeli, kde sa nachddza, do-
stali ndpovedu vo forme GPS sirad-
nic. Tu vyuzili aplikdciu ,,C:geo”, ktord
je uz dlhsiu dobu zndma a vyuzivand
v oblasti geocachingu. Skér nez sa

37



GE GRARIHA

Vol.14 * no.2 + 2018

ISSN 2585-8955 (print) * ISSN 2585-8947 (online)

presunuli k danej pamiatke si Ziaci
museli zapndt' aplikéciv ,,Moje trasy*,
ktord zaznamendvala celd trasu do

Obr. 3: Ukdazka pouzitia aplikdcii v meste Nitra

mapy, ako aj prejdent vzdialenost,
cas patrania, & prevysenie.
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Zdroj: vlastné spracovanie, 2016

Po tom, ako sa Ziaci dostali k Nit-
rianskej synagdge, museli ndjst’ v jej
okoli skryty QR kéd. Pomocou aplikda-
cie ,QR CodeReader” desifrovali
tento koéd, ktory im odkryl dalsie
olohy. Ulohy spoéivali v pregitani viet-
kych informaénych tabudl' zaberajicich
sa synagoégou d zistenim mena au-

tora, ktory navrhol projekt tejto bu-
dovy (d'alsi riadok tajnicky). Na-
sledne s pomocou aplikdcie ,,Turis-
tické atrakcie* mali vpisat do
d'alSieho riadku tajnicky cislo pla-
nétky, ktord je pomenovand po meste
Nitra. QR kéd ich d'alej navigoval
k sorad-niciam miesta, kde sa nacha-
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dza informaénd tabul'a o Svatopluko- kde spolu s ostatnymi skupinami desif-
vom ndmesti. Td im poskytla informa- rovali kéd a nasli tak kl'dé od Table-
ciu, aké mizeum sidli v budove byva- tusovho pokladu. Okrem zazitku
lej radnice (d'alsi riadok tajnicky). z hry, boli odmeneni réznymi vecnymi
V tej istej budove sidli aj turistickd in- cenami z ,Tabletusovho pokladu®.
formaénd kanceldria NISYS. V nej Ndsledne vietky skupiny odprezento-
mali ziskat' d'alSie indicie od zamest- vali svoje pdtranie pomocou vytvore-
nankyne, ktord im odovzdala mapu nej prezentdcie, ktord obsahovala
pesej zény s tromi GPS siradnicami mapu z aplikdcie, pomocou ktorej sa
miest, kam sa mali Ziaci postupne pre- orientovali, zdkladné informdcie
sunUt’ — Divadlo Andreja Bagara, ka- o trase, fotografie z patrania
plnka sv. Michala Archanjela, infor- a struénd  charakteristiku  pamiatok,
madénd tabul'a o pesej zéne. Po kom- ktoré podas trasy videli (obr. 4).
plethom vyplneni tajnicky sa Ziaci

presunuli opdt na pdédu univerzity,

Obr. 4: Ukdzka findinej prezentdcie ziakov

PO STOF}\C H TABLQTUS A SN ARTF()NUS A Nézov Tablelusovej stopy: Névratv dase

OBJTAV PR i BeH 0 NITRe V TABLETE ., Patraéi: Ninka, Petka, Veronika, Paula, Jakub, Tatiana.

Nasa trasa

N
©
Celkovy &as: ....1:43:12.............. SN

= -~ |Cas pohybu: .....1:13:07............ l

Minimalna nadmorska vyska: |

Vzdialenost: ..2,41km................

Aplikacie pouZité pri patrani

188 m n.m.
Maximélna nadmorska vyska: Vypadnisk, Offine Maps, QR
236 m n.m. Scanner, PowerPoint, Moje trasy,

Compass, Real Jigsaw

PrevySenie: 48 m ...........

Struéna charakteristika miest, ktoré sme videli pri patrani

Svoju trasu sme zacali pri UKF, isli sme okolo tychto pamiatok:
Piaristicky kostol, KapInka Sv. Michala, Fara, Mestsky paldc —
Zupny dom, socha — sv. Jan Nepomucky, Pribinovo namestie
so sochou Pribinu, Kriazsky seminar sv. Gorazda a Velky
seminar, socha Corgoria, Morovy stfp, socha Jana Pavla Il.,
Nitriansky hrad (Diecézne muzeum, Biskupsky palac,
Katedrala sv. Emerama)

Zdroj:  vlastny vyskum, 2016

Zaver rychlo rastici trend. Spésob ako ak-
Vyuzivanie hernych principov vo tivne zapojit' Ziakov do spozndvania
vyuovani je pomerne novy, ale miestnej krajiny s pomocou infor-

macno-komunikaénych technolégii je
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atraktivnou témou pre samotné samo-
spravy miest a obci, ktoré by ich da-
nou formou mohli prildkat. Uvedeny
prispevok sa zaoberd vyuZitim gami-
fikacie, ako potencidlne vhodného
vzdeldvacieho ndstroja pri spozna-
vani miestnej krajiny na priklade
mesta Nitra a jej okolitého prirod-
ného prostredia. Pondka ndvrh kon-
nducno-

krétneho gamifikovaného

vzdeldvacieho systému za 0celom
ovplyvnenia Ziakova zvySenim ich zda-
ujmu a najmd motivdcie pre spoznd-
vanie miestne] krajiny. Navrhnuty
gamifikovany systém bol cielene vy-
tvoreny pre Ziakov zdkladnych 3kal,
nakol'ko prdve tento spbsob propa-
gdcie mesta je pre nich atraktivny
najmd z pohladu zazitkového uéenia.
Prave vzdeldvacie prvky navrhnutého
gamifikovaného systému s vyraznym
prinosom. Nakol'ko informaéno-komu-
nikacné technolégie su velmi popu-
Idrne vz aj u deti v skolskom veku bolo
potrebné zamerat' navrhnuty systém
prdve tejto vekovej skupine. Hra ma
sice ¢rty populdrneho geocachingu,
nasim cielom vSak bolo do nami vy-
tvorenej hry aplikovat' aj iné uZitoéné
existujuce aplikécie na trhu. Ziaci sa
takymto spdsobom mohli naudit' pra-
covat aj s uzitoénymi aplikdciami,
ktoré s0 dostupné pre Siroky verej-
nost’.
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Abstract: In elementary schools, after the reform of education, there is still a lack of
comprehensive electronic learning materials appropriate to supplement textbooks
which would be prepared according to the State Education Program. These ones
available are incomplete and contain only a limited part of the subject matter with
different processing quality. Therefore, at the Department of Geography and Geo-
logy, Faculty of Natural Sciences Matej bel University in cooperation with the De-
partment of Didactics in Science, Psychology and Pedagogy, Faculty of Natural
Sciences Comenius University, we have prepared a project called Geography In-
teractive E-books for Primary Schools. Its output will be a set of electronic learning
materials for teachers and pupils covering the whole geography curriculum for ele-
mentary schools according to the currently valid State Education Program. The crea-
tion of worksheets, dissemination tasks and tests will be in synergy with practice, and
materials will be continuously validated, complemented and evaluated at selected
primary schools.

Key words: e-learning, interactive teaching materials, primary schools, innovation

Uvod odbornym textom, obrdzkami, vide-
Digitalne technolégie podporuid ami, interaktivnymi mapami (&itanie s
ndzorné a interaktivne vyuéovanie, porozumenim, spracovanie textovych
pridom umoZfiujo aplikovat do vyugo- informdcii, orientdcia v $trukture textuy,
vacieho procesu inovativne vyuéova- V)’lhl'odévqni? ,q triedenie podstat-
cie stratégie. Ich sprdvne pouzivanie nych informécii, vyvodzovanie po-

. —_— znatkov, orientdcia na mapdch). Pro-
vytvara predpoklady na rozvijanie ! péch)

kritického, konstruktivneho a tvorivého strednictvom digitalnych technolégii je
A , mozné vo vyuéovani naplno vyuzit' vi-
myslenia Ziakov, schopnosti koopero- Y P Y

vat, pracovat so zdrojmi informdcii,
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zualizdcivu, simuldciu, interaktivitu, ak-
tivne sledovanie procesov a dejov
(Usdkovad a kol., 2010).

Ich aplikdcia meni tradiénd formu
vyucovania z pasivneho ziskavania in-
formdcii na aktivne objavovanie a
uéitel’ prestdva byt iba sprostredko-
vatelom poznatkov, informdtorom a
transformuje sa do pozicie facilita-
tora vzdeldvacieho procesu (Bocan,
2012).

Efektivne uplatnenie digitdainych
technolégii vo vyucbe predstavuje
e-learning. Chdpeme ho ako ndstroj
vyuzivajuci sietové technolégie na vy-
tvdaranie, distribiciu, administrdciv a
neustdlu aktualizdciu  vzdeldvacich
materidlov (Masie, 1997). K najzna-
mejS§im o najpouzivaneiS§im on-line
e-learningovym prostrediam imple-
mentovanym do vyuéovania geogra-
fie patria Moodle, EduPage E-Lear-
ning alebo Claroline (Karoléik, 2012;
Beisetzer, Burgerovg, Manéna,
Manénovd, Myska, 2013; BaléZovié,
2014). Ich vyhodou je, Ze umozZniujd
nendro&nl tvorbu dloh dopifiaijicich
uéivo, réznych on-line testov s okamzi-
tym automatickym vyhodnotenim, tak-
tiez zadani projektov a d'alSich vzde-
ldvacich (multimedidlnych) materia-
lov.

V rédmci uz spominaného projektu
Interaktivne digitdlne uéebnice pred-
metu geografia pre zdkladné skoly bu-
deme vyuzivat' e-learningové vzdeld-
vacie prostredie Chamilo, teda Spe-

cidlny interaktivny softvér uréeny na

tvorbu, aktualizdciv a spravu vzdeléa-
vacich kurzov, projektov a modulov.
V fiom vytvorené digitdlne ucebnice
budi mat’ podobu komplexu nadstav-
bovych Uloh rozsirujicich najmé expo-
ziénu cast’ vyuovania (ale aj ostatné
Casti), pracovnych listov a testov.

SUcasny stav skimanej problema-
tiky

Elektronické uéebné materidly sa
stdvajl rovnocennym partnerom kla-
sickych uéebnic a pracovnych zositov.
V niektorych $tatoch (napr. Ceskd re-
publika) st vyddavané ako priloha pri-
ntovej uéebnice & pracovného zosita.
Na Slovensku neexistuje v predmete
geografia Ziadna elektronickd nad-
stavba, ktord by dopifiala, roziiro-
vala a nadvdzovala na uivo obsiah-
nuté v uéebniciach v stlade s aktudl-
nym inovovanym Stétnym vzdelava-
cim programom.

Ciastkové rieenia vzidli z komunit-
nych (napr.
http://www.zborovna.sk), z komeré-
nej sféry (Edupage a jeho prémiovy
obsah) alebo z vel'kych $tdtnych pro-
jektov (v minulosti Infovek — www.in-
fovek.sk,
cieho procesu na zdkladnych a stred-
nych 3koldch — https://www.mi-
nedu.sk/data/att/2414.pdf, Moder-
nizdcia skolstva a implementdcia in-
formaénych a komunikaénych techno-
I6gii do vzdel&vania — http://por-
tal.digitalnevzdelavanie.sk/, ¢& pro-
jekt Elektronizdcia vzdeldvacieho sys-
regiondlneho  skolstva -
http://www.digiskola.sk/). Najnoviim

portdlov

Modernizdcia vzdeldva-

tému
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z tejto oblasti je ndrodny projekt IT
akadémia — vzdeldvanie pre 21. sto-
rocie, ktorého cielom je podporit vy-
uzZivanie informaénych
v prirodovednom vzdeldvani na za-
kladnych a strednych Skoldch
(http://itakademia.sk/). Zahfia viak
len tvorbu metodik, nie samotnych
komplexnych elektronickych vyuébo-
vych materidlov.

technolégii

Spoloénym menovatelom vietkych
tychto projektov je snaha o inovdciu
metdd vyucby, resp. pouzivanie digi-
tdlnych technolégii v réznych fdzach
vyuovacieho procesu. V podstate
obsahovo riesia len niektoré vybrané
témy, pri¢om tieto fragmenty nemaiju
Castokrat ziadnu ucelen podobu. Na-
vySe overenie vystupov projektov
v praxi je nedostatoéné a nekom-
plexné.

Teoreticko-metodologické vycho-
diska

Uvedené nedostatky spominanych
projektov a absencia komplexnych
elektronickych vyu¢bovych materidlov
z geografie boli impulzom pre vznik
a koncipovanie projektu ,digitalnych
materidlov®. NaSou ambiciou je
v rédmci neho vytvorit' a overit' v praxi
elektronické uc¢ebné materidly vychd-
Statneho

vzdeldvacieho programu pre pred-

dzajuce z inovovaného
met geografia na zdkladnych Skoldach
v e-learningovom vzdeldvacom pro-
stredi Chamilo a vypracovat prisluiné
metodické pokyny na ich pouZitie.

Pri tvorbe projektu sme vychadzali
z aktudlnych podmienok reflektujicich
relativne dobré materidlno-technické
vybavenie 3kél, ktoré sa neustdle
zlepduje (vid projekt DiGiSkola —
http://www.digiskola.sk/, Moderné
vzdeldvanie http://portal.digitalne-
vzdelavanie.sk/ alebo IT Akadémia -
http:/ /itakademia.sk/).
dobe maji mnohi uéitelia vd'aka rdz-

V dnesnej

nym ndrodnym projektom (Infovek,
Modernizdécia vzdeldvacieho procesu
na ZS) aj dostatok vedomosti na
tvorbu vlastnych elektronickych uéeb-
nych materidlov, avsak pri ich vyta-
Zenosti samotnou vyucbou vznikajo
tieto materidly len vel'mi pomaly. In-
teraktivne pracovné listy sa pouzivaijo
zriedkavo, ked'ze sa (mylne) predpo-
kladd moznost' ich nasadenia vylu¢ne
v multimedidlnej (poditaovej) uéebni.
Stcasny stav v skolstve, ktory bol
pre nds uréujici pri koncipovani pro-
jektu, mozno zhrnit' do nasledovnych
bodov:
e yditelia a Ziaci majd dostatok
poditacovych zruénosti,
o zdkladné skoly maju postadu-
juce technické vybavenie,
o poditaé sa na hodine geografie
pouziva menej ¢asto,
e je nutnd premena ftradi¢ného
vzdeldvania na aktivne uéenie
sa ziakov,
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e neexistuje komplexny elektro-
nicky ucebny material z geo-
grafie pre zdkladné skoly s pri-
sluSnymi metodickymi pokynmi.

Ked'Ze v slovenskych podmienkach
zatial nie je odskdSany a preskimany
model vyuéovania geografie s pouzi-
tim tabletov/inych mobilnych zaria-
deni v bezZnej triede (bez nutnosti bu-
dovat $pecidlnu multimedidinu
uéebriu), rozhodli sme sa tito vyulo-

vaciu stratégiu overit'.

Podstata a charakteristika projektu
»interaktivne digitdlne uéebnice
predmetu geografia pre zakladné
skoly*

Projekt je zamerany na vyvoj a
tvorbu elektronickych uéebnych mate-
ridlov z geografie, metodiky ich pou-
Zitia v praxi a ich pilotné experimen-
tdlne overenie na zdkladnych skoldch.
V rdmci vyskumu sa bude teda sledo-
vat’ prijatie novych foriem vyuéby uéi-
telmi, Ziakmi a rodiémi, zdroven sa
bude posudzovat’ aj realizovatelnost
vyucovania s vyuzitim elektronickych
uéebnych materidlov v nasich pod-
mienkach (pristup k on-line uéebni-
ciam priamo na hodine, prdca s inter-
aktivnymi pracovnymi listami, auto-
matické Stvr'roéné, polroéné testy).

Ked'Ze cielom projektu je vytvorif
a v praxi overit elektronické uéebnice
sprostredkované na bdaze klient-ser-
ver technolégii, najddlezitejSou tlohou
v prvej fdze jeho rieSenia bol vyber

adekvdatneho otvoreného e-learnin-
gového prostredia. Ako najvhodnejsi
z hl'adiska funkcionality bol vyhodno-
teny interaktivny vzdeldvaci softvér
Chamilo (vol'ne dostupny, jednoduché,
intuitivne pouZivanie, v slovenskom ja-
zyku). Toto vzdeldvacie prostredie
bolo implementované na virtudlny
server Katedry geografie a geoldgie
FPV UMB a pre pracovisko ho spra-
vuje Ustav automatizdcie a komunikd-
cie (UAKOM) Univerzity Mateja Belq,
¢im je zabezpedend jeho nepretrzita
prevdadzka a zdroven aj udrzatelnost’
projektu. E-learningovy vzdelavaci
softvér je dostupny pre prihldsenych
uzivatelov na webovej adrese
http://geo.fpv.umb.sk /chamilo/.

V nom jednotlivi riesitelia projektu
pripravia svoje vzdeldvacie mate-
rigly, ktoré obsiahnu témy vsetkych
ro¢nikov, takze budu mat podobu
elektronickych uéebnic zahfiiajicich
Ulohy rozsirujice uéivo, pracovné listy
a testy. Ndplin materidlov bude vy-
tvorend v stlade s Inovovanym 3tét-
nym vzdeldvacim programom, resp.
s jeho obsahovym standardom a za-
dania budu rozvijat’ kl'déové zruénosti
Ziakov v zmysle vykonového Stan-
dardu.

DélezZitou fdzou v rdmci projektu
bude postdenie vhodnosti a sprdv-
nosti Uloh, ako aj overenie fungovania
elektronickych uéebnic v praxi. Tento
proces bude prebiehat' na viacerych
Urovniach a réznym spésobom. Od-
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bornd stranka vzdeldvacich materié-
lov bude garantovand jednak didak-
tikmi geografie, élenmi riesitel'ského
kolektivu projektu (doc. Karolcik, dr.
Likavsky, doc. Popjakovéd, dr. Sko-
dovd) a taktiez aj odbornikmi z inych,
zahraniénych geografickych praco-
visk, doc. Hofmann a dr. Karvdnkovd
(Ceskd republika), dr. Pirég (Pol'sko).
Navyse aj ostatni riesitelia projektu
(dr. Gregorovd, dr. Zoncovd, dr. Min-
tdlovd a dr. BaldZovi¢) majo bohaté
skUsenosti s tvorbou vzdeldvacich ma-
teridlov a metodik.

Samotnému overovaniu v praxi na
zdkladnych 3$koldch bude predcha-
dzaft
a rieSeni Uloh v rdmci predmetu Nové

skimanie funkénosti  softvéru
trendy v didaktike geografie, ktory
je sucast'ou studijného pldnu magister-
ského stupna ucitel'ského Studijného
programu. Nemenej ddlezité bude
odskisat’ aj systém prdce s tabletami,
aby sme sa vyhli moznym technickym
problémom.

Clen rieditel'ského kolektivu, ktory
md na starosti predmet Pedagogickd
prax, vyberie vhodni cviént zdkladnd
Skolu v Banskej Bystrici, na ktorej budu
Studenti katedry v rdmci predmetu
geografia overovat vo vyuébe pouzi-
tie parcidlnych UGloh, pracovnych listov
a testov. Po zapracovani postrehov
&i pripomienok od Studentov pre-
behne dalSia fdza pilotného overo-
vania, ktord si bude vyZadovat' zas-
kolenie cviénych ucitelov (z Banskej

Bystrice a Bratislavy) do tvorby a po-
uzZivania zvolenej technolégie. Na-
sledne im budu zapozi¢ané tablety
s pripravenymi ucebnymi materidlmi
na testovanie. Po kaZdej oduéenej
téme ulitelia vyplnia kratky dotaznik
mapujici jednak kvalitu obsahu pri-
pravenych elektronickych ucebnych
materidlov a zdroven aj systém prdce
s tabletami poéas vyudovania. Vietky
ndvrhy  vyplyvajice z dotaznikov
budi postupne zapracované tak, aby
mohli byt elektronické uéebnice spris-
tupnené d'alS§im Skoldm. Z ddvodu
rychlejSej distribucie vzdelavacich
materidlov do praxe pripravi riesitel -
ské a spoluriesitel'ské pracovisko od-
borny semindr pre uéitelov zdklad-
nych 3kél, na ktorom ich obozndmia
s obsahom uéebnic a principmi ich ap-
likdcie vo vyuéovani. V tejto suvislosti
bude vypracovand aj metodika pou-
Zivania e-learningového vzdeldva-
cieho prostredia Chamilo a elektro-

nickych ué¢ebnych materidlov.

E-learningové vzdelavacie prostre-
die Chamilo

LMS (learning management sys-
tem) Chamilo je Specidiny interaktivny
softvér uréeny na vzdeldvanie v naj-
SirSom zmysle slova. Tento edukaény
systém umoziuje jednoduchu tvorbu a
rozsirovanie Uloh, lekcii, on-line testov
a zadani projektov, ako aj ich oka-
automatické

mzité, vyhodnotenie.

Softvér Chamilo tvoria dve funkéne
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odlisné, ale vzdjomne prepojené in-

teraktivne prostredia. Zobrazenie
»ucitel” sl0Zi na pripravu a riadenie
vzdeldvacich projektov, resp. kurzov s
multimedidlnym interaktivnym obsa-

hom a zobrazenie ,student” je uréené

ziakom na individudlne $tddium - po-
nUka rozsirujice Ulohy, pracovné listy,
testy, dopliujoce materidly, doku-
menty a pod. (Pili§, 2015).

Obr. 1: Domovskd strdnka e-learningového vzdeldvacieho portdlu Chamilo
dostupnd na serveri Katedry geografie a geolégie FPV UMB

= Chamilo

Domovska stranka portalu ~ Mojekurzy ~ Mojaagenda  Hlasenie

Najobltbenejsie kurzy

Profil ¥
68 prioc sorivy —l
o
B Napisat sprévu
Geografia 9
A4 Nevybavené pozvanky
8' Upravit profi
as
-
Kurzy
B vyevont kurz
"
101 1o
1| Katalog kurzov Chamiio
o
Hlavna ponuka Geografias
Forum
. 1
"

Socialna siet

Vitajte na e-learningovom portali Katedry geografie a geolégie F

Po prihlaseni tu najdete tu online meterialy k vybranym predmetom.

O.

ulty prirodnych vied Univerzity Mateja Bela!

(i
Geografia 8 (Regionalna Geografia 5
geografia Horného Pohronia)
0 Hla
2 .
Chamila 2 !
e GImhic g
o
Test1 Geografia 8
& .

Zdroj: http://geo.fpv.umb.sk /chamilo/

Vzdeldvacie prostredie umoziuje
pri tvorbe uéebnych materidlov na-
plno vyuzit' interaktivne prvky ako so
farebné obrdzky, hypertextové od-
kazy, zvukové zdznamy a vided (ich

publikovanie musi byt v sdlade s ,,au-
torskym z&konom* & 185/2015 Z. z.),
¢o pri klasickych printovych uéebni-
ciach nie je mozné (okrem vloZenia
obrézkov, aviak ich farebnd verzia
sa odrazi na cene uéebnice).
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Obr. 2: Pracovné prostredie portdlu Chamilo s portféliom ndstrojov na sprévu

kurzu (nahl'ad lektora)

Autori
N N
&> Popis Kurzu > Dokumenty
B> Testy 2> Oznamy
S Utast > Pokrok v kurze
Interakcie

@

&

&> Férum

B> Konverzicia

LJ

B Wik B> Poznamky

B> Agends

w
=
c
R
&l

4

Administracia

“‘ 2222
X 3

Projekty Hiasenia

W Utebna osnova W Odkazy

€
a

2> Slovnik

D &

> Dropbox B> PouZivatelia
> Zadania > Prieskum

S &

Nastavenia Zaloha

Zdroj: http://geo.fpv.umb.sk /chamilo

Ucitel' mdze e-learningové prostredie

Chamilo vyuzZit' aj na:

1.

zverejnovanie zdkladnych in-
formdcii o predmete/kurze,
ako su sylaby, obsahové na-

plfi predmetu/kurzu,

zapisovanie hodnotenia, sle-
dovanie dochddzky,

ukladanie odporuéanej (rozsi-
rujucej) literatury,
zverejiovanie  dokumentoyv,

pozndmok a oznamoyv,
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5. tvorbu interaktivnych Uloh a
pracovnych zositov,

o

pripravu/zostavovanie testov,

N

komunikdciu so Ziakmi,
8. kooperativne vyucovanie
(tvorba, ukladanie a zdiela-
nie dokumentov, odkazov),
9. pripravu zadani a domdcich
Uloh,
10. realizovanie  prieskumu
(Pilis, 2015 — upravené a do-

plnené).

Tvorba Uloh v e-learningovom pro-
stredi Chamilo (a ich typolégia)

Z celého portfélia ndstrojov, ktoré
ndm Chamilo pontka, budeme prio-
ritne vyuzivat' tie na tvorbu interaktiv-
nych Gloh. Ulohy mé%u byt obohatené
obrdzkom, mapou, zvukovym zdzna-
mom, videom, animdciou & krdatkym
filmom. Ich pouZitim na vyuéovani do-
siahneme u Ziakov upevnenie, rozsire-
nie a prehibenie poznatkov i vedo-
kritického
myslenia a pozorovacich schopnosti.

mosti, rozvoj pozornosti,
Zdaroven docielime zlepSenie vnimania
krajiny, ako aj sprdvne chdpanie fun-
govania procesov a javov v prirode
éi vzt'ahov a vdzieb medzi javmi sa-
motnymi. Zakomponovanim pouziva-
nia interaktivnych 0loh a tabletov do
vyucovania z neho odstrdnime stereo-
typné resp. nezdzivné prvky a v Zia-
koch podnietime zvedavost prip. chut’
udit’ sa.

Softvér Chamilo umoziivje tvorbu
nasledovnych (zatvorenych aj otvore-
nych) typov Uloh:

e jedind sprdvna odpoved,

e viacero sprdvnych odpo-
vedi,

e vyplnenie prdzdnych miest,

® pdrovanie,

e otvorend otdzka,

e Ustny prejav,

e zbény obrdazkov,

e kombindcia presnych od-

povedi,

e jedna sprdvna odpoved
s yneviem*,

e viacero odpovedi
spravda/nepravda/ne-
viem*,

e kombindcia odpovede
spravda/nepravda/ne-

viem*,
e globdlna viacndsobnd
odpoved,
e vypodtovd otdzka,
e jedinednd obrdzkova
odpoved,

e usporiadanie sekvencie,

e prispdsobenie tahanim
(http://geo.fpv.umb.sk /ch
amilo/).

Uloha typu ,jedind sprdvna odpo-

66

ved je pomerne jednoduchd a pri jej
rieSeni Ziak vyberd jednu z ponuiknu-

tych mozZnosti (obr. 3).
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Pravdepodobnost ndhodného ur-
¢enia sprdavnej odpovede je 25 %.
V geografii md preto vyznam najmad

Obr. 3: Priklad Glohy typu ,jedind spravna odpoved

vtedy, ak je pri jej tvorbe pouzitd
mapa, schéma, ¢&i iné grafické prvky.

193

1. Ako sa mazyva prieliv, ktory cddeluje severny a juiny ostrov Nového Zélandu?

Zdroij: http://geo.fpv.umb.sk /chamilo/, RNDr. Michaela Zoncovd, PhD.

Zadanie ,viacero spravnych odpo-
vedi“ umoznuje pri rieSeni zaznadit
dve, tri, prip. aj vietky ponUknuté al-
ternativy odpovedi (obr. 4). Méze sa

vyuzivat' v elementdrnej podobe, pri

vymenovdvani napr. S§tdtov, miest
a pod., ale aj v zlozZitejSom variante,
ked' je Ulohou Ziaka uréit' dopady ja-
vov na prirodu &i spolocnost’.

Obr. 4: Priklad ulohy typu ,viacero spravnych odpovedi*

2. Ktore dva staty lezia na ostrove Nova Guinea?

Zdroj: http://geo.fpv.umb.sk /chamilo/, RNDr. Michaela Zoncovd, PhD.

»Vyplnenie prdzdnych miest” sa
pouziva ako typickd Gloha pri prdci
s fextom. Je| podstata spociva vo vy-
nechani niektorych slov z viet, pricom

Ulohou Ziakov je ich sprdavne doplnif
(obr. 5). V nasom pripade sU chyba-
jucimi slovami geografické ndzvy, od-
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borné terminy, siradnice, ale aj osob-
nosti a javy. Je nutné si uvedomit, Ze
odpoved’ musi byt napisand sprdvne,
bez preklepu a nie foneticky (cudzie

ndzvy), pretoze automaticky systém
vyhodnocovania aj dobrd odpoved,
ale s pravopisnou chybou, bude po-
vazovat za nesprdvnu.

Obr. 5: Priklad Glohy typu ,,vyplnenie prazdnych miest*

1. Dopln slova, ktoré sa stratili z dennika cestovatela. Ten si zapisoval miesta, odkial a kam cestoval pri svojej

ceste po Amerike.

O zis  Gwzze
g
D082

Dria 8. méja som odlietal z hlavného mesta USA, ktoré sa nazyva

rovnomenného $tatu. Z lietadla sa nam naskytli krasne pohfady na ostrovny Stat

sme sa cez
Cile, ktoré sa nachadza nedaleko najvy3sieho bodu Juznej Ameriky, vrchu
nachadzajlce sa v okoli rieky

nasadli na lod a plavili sa juznym smerom k stiostroviu

a po niekorkych hodinach sme pristali v meste Panama, ktoré je hlavné mesto

more aZz do mesta Paramaribo, ktoré je hlavné mesto Statu

. Zo Santiaga sme sa autom presunuli do mesta Buenos Aires, ¢o je hlavné mesto Statu

. ktorého hlavnym mestom je Havana. Z Panamy sme nasadli na lod a plavili
. Tu sme nasadli na lietadlo a leteli sme aZ do hlavného mesta
s vySkou 6959 m n.m. Leteli sme aj ponad najvacsie daZzdové pralesy na svete

. Tu sme opat

. ktoré sa nachadzaju na 60° z.z.d. a 52° j.z.3. a patria Verkej Britanii.

Zdroj: http://geo.fpv.umb.sk /chamilo/, RNDr. Michaela Zoncovd, PhD.

Uloha typu ,pérovanie“ predsta-
vuje technicky jednoduché spdjanie &i-
siel a pismen. Tymto typom vSak do-
kdZeme diagnostikovat' vyssie mys-
lienkové operdcie (Tolmdaéi a kol.,

2015).

Ku kazdému cislu Ziak priradi vy-
brané pismeno, o ktorom si mysli, Ze
ukryva sprdvnu odpoved’ (obr. 6). Ak
Ziak pouzije to isté pismeno dvakrat,
systém ho neupozorni, preto musi pra-
covat sustredene.
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Obr. 6: Priklad Glohy typu ,pdrovanie”

2. Prirad’ spravne mestéa Australie k statom a teritériam, do ktorych patria.

1.Perch - A Severné teritérium
2. Darwin A B. Ju?na Australia
=
C
3. Adelside N C. Queensland
E
F
4. Melbourne 19 D. Zapadna Austrélia
H
5. Hobart N E. Tasménia
6. Canberra N F. Teritérium hlavného mesta
7. Sydney N G. Novy Juny Wales
8. Brisbane N H. Vikidria

Zdroj: http://geo.fpv.umb.sk /chamilo/, RNDr. Michaela Zoncovd, PhD.

»26ny obrdzkov* poskytuju ucite- ilustréciu/kresbu, ktord zndzorfivje
lovi mozZnost' jednoznaénej vizualiza- studovany problematiku (obr. 7). Je
cie Studovanych javov. Pri tomto type nutné postupovat podl'a pokynov.

. ’

zadania je Ulohou Ziakov ,oznadit

Obr. 7: Priklad ¢lohy typu ,,zény obréazkov*

3. Prirad fotky typickych obyvatefov ku krajinam, kde Ziji vo vefkom pocte.

BNow click on: Grénsko Zony obréazkov

= 1-Gronsko
« 2-Brazilia
* 3-Hait

« 4-USA

= 5-Peru

Zdroj: http://geo.fpv.umb.sk /chamilo/, RNDr. Michaela Zoncovd, PhD.
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Dalsim typom je oznalovanie
pravdivosti /nepravdivosti tvrdeni. Di-
chotomické zatvorené Glohy su jedno-
duché a pravdepodobnost’ ndhod-
ného uréenia sprdvnej odpovede je
50 % (Tolmdéi a kol.,, 2015). Z hl'a-
diska geografie

je dolezité, ze

v rédmci zadania méZeme opd&t rozvi-
jat’ Ziakove zruénosti prace s mapou,
napr. orientdciu na mape, alebo jej ¢i-
tanie, teda tie zdkladné, ale aj podi-
tanie vzdialenosti, resp. vyvodzova-
nie zdverov, ktoré predstavuju vyssie
zruénosti.

Obr. 8: Priklad Ulohy typu ,viacero odpovedi pravda/nepravda/neviem”

1. Kvyznamnym vodnym plocham v Amerike patria Verké kanadské jazera (angl. Great Lakes), ktoré lezia na
hranica USA a Kanady. S pomocou mapy uréi spravnost’ vyrokov.

Medzi Velké kanadské jazera patria:

nsky nézov anglicky nazov

Horné jazero

Michiganské jazero

azero

Ontarijské jazero Lake Ontario
o
S Z aé & Priblasifsa
io
i >
\
\ Sudbury
) o
2, Algonquir
4 Maritoulin Provincial
> island Park
A
% 4
WISCONSINGreenBay/ & 4
° 2 %
Oshkosh - \
a " \
3 MICHIGAN \ Toronto
3 | 00
/ Mississatiga  poc
Madison Milwgukee Grand Rapids /. tondin \
) o
P g
o - s
Rockford = Degon
o f e
s Chicago e An(n A.'bov\ AFE
o7 009 0ledON. iaemtnc
Naperville < Udzje Google Zmluvné podmi

Moznosti

Celé piocha Hurdnskeha jazera lei v USA.

Medzi Erijskym a Ontérisjjm jazerom sa nacha

garské vodopady.

Hurénske jazero je najsevernejSie poloZené jazero z Velkjch kanadskych jazier

Pravda Nepravda Neviem

Zdroj: http://geo.fpv.umb.sk /chamilo /, RNDr. Michaela Zoncové, PhD.

»Jedineénd obrdzkovd odpoved™
je akoby obmenou Ulohy prvého typu.

Rozdiel spociva v tom, Ze moZnos-
tami, z ktorych si Ziak vyberd, nie s
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tvrdenia ¢&i geografické ndzvy, ale mdze uplatnit, sb ucivd z kartografie,
obrazky popisujice javy (obr. 9). Naj- planetdrnej a fyzickej geografie.
vhodnejsimi témami, kde sa tento typ

Obr. 9: Priklad Glohy typu ,jedineénd obrdzkovd odpoved™

2. Ktory obrazok zobrazuje situaciu, ked’ bude za juznou polarnou kruznicou cely den svietit’ Sinko
a nastane tak polarny den?

Zdroj: http://geo.fpv.umb.sk /chamilo/, RNDr. Michaela Zoncovd, PhD.

Ulohy vyuZivaijice princip usporia- podla velkosti, hustoty zaludnenia,
dania rozvijaji geografické myslenie, podla ekonomickych ukazovatelov
pamét a predstavivost. NajéastejSim atd’., alebo aj zoradenie osobnosti,
variantom je zoradenie statov alebo rokov, storoéi a pod.
miest podla svetovych strdn (zo se-
veru na juh, zo zdpadu na vychod),

Obr. 10: Priklad 0lohy typu ,,Usporiadanie sekvencie*

2. Zorad staty Ameriky podla ich lokalizacie od severu na juh.

Bolivia Uruguaj Mexiko Kanada Ekvador Kostarika

Zdroij: http://geo.fpv.umb.sk /chamilo/, RNDr. Michaela Zoncovd, PhD.

»Prispésobenie t'ahanim® naplno Zvysné typy Uloh =z uvedeného
vyuziva technicky a graficky poten- portfélia so len rozsirenim tychto zd&-
cial programu Chamilo. Jednd sa kladnych. Modifikacia spoéiva napr.
o jednoduché spdjanie, prirad'ovanie v doplneni moZnosti odpovede ,ne-
prvkov z pravého a lavého stipca viem“, alebo v moZnosti odpovede
k sebe (obr. 11). Na rovnakom pri- kombinovat'.
ncipe funguje aj ,pdrovanie” popi- »,Otvorend otdzka” a ,Ustny pre-
sané a predstavené v obrdzku &. 6. jav* sa nedaju automaticky vyhodno-
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tit, pretoze pri prvom type Ziak od-
poved' vpisuje a kazdu je preto nutné
posudit’ individudlne, pri druhom sa
odpoved’

nahrdva, zaznamenany

prejav je nutné si vypoéut' a ndasledne

opdt individudlne ohodnotit. Nastava
tak vysokd miera subjektivneho posu-
dzovania. Ich vyhoda viak spodiva
v tom, Ze umozZiuju zistit’ mieru Urovne
tvorivosti Ziakov (Tolmddi, 2003).

Obr. 11: Priklad Glohy typu ,,prispdésobenie t‘ahanim®

6. Spravne prirad

Zdroij: http://geo.fpv.umb.sk /chamilo/, Mgr. Lubo$ Bal&zovig, PhD.

Tvorba pracovnych listov a testov v
e-learningovom prostredi Chamilo
Priprava réznych typov Gloh v sko-
manom e-learningovom prostredi je
zdkladom pre tvorbu pracovnych lis-
tov a testov. Zadania sa fotiz ukla-
daj0 do tzv. zdasobnika otdzok a jed-
noduchou selekciou z tejto databdzy

nakombinujeme zadania, ktoré pouzi-
jeme priamo na vyucovani, z d'alsich
mdzZeme vytvorit rozliéné pracovné
listy (varianty podla GUrovne ndroé-
nosti) alebo testy (tematické, Stvrt'-
roéné, polroéné).
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Obr. 12: Databdza Uloh v e-learningovom prostredi Chamilo

Zasobnik otazok - Spravovat vietky otazky

k& dva Staty JeZis na ostrove Howd

Dol siava, ktaré sa seratili = denniks cestovatefe. Ten si zegisoval mieste, odkisl @ kem cestoval pri suojej ceste po Amer

Zdroj: http://geo.fpv.umb.sk /chamilo/

Explicitnymi prikladmi vyhod, ktoré
ponutka prostredie Chamilo pri tvorbe
Uloh a testov, s ukdzky zadani pred-
stavené vyssie, ale aj tieto nasledu-
juce.

V prvom pripade (obr. 13) je do
Ulohy importované video. Najbeznej-
Sie dostupné s0 na web strdnkach

otézok

AN ANE AN

http://www.youtube.com,
http://www.vimeo.com,
https://www.zivica.sk/ a pod. Odpo-
rd¢ame prevziat vided z ,,overenych
a stabilnych* web stranok, aby éasom
nedoslo k ich zruseniu, ¢im by sa stra-
tilo prepojenie a zadanie by sa ne-
dalo vyriesit.
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Obr. 13: Priklad dlohy typu ,jedind sprdvna odpoved

179

, kde bolo vloZené video

1.Preco denné svetlo (den) trva u nas v zime krat$ie ako v lete? Poméz si videom.

Zdroj: http://geo.fpv.umb.sk /chamilo/, Mgr. Lubo3 Baldzovig, PhD.

Sprdavne zodpovedanie nasleduju-
cej Ulohy (obr. 14) je podmienené po-
uzitim mapy. Preto bol do zadania
vloZzeny odkaz v podobe web liniek,
ktoré sa po kliknuti zobrazia. Tento
priklad navyse demonstruje aj apliko-
vanie tabulky. Najmd v sovislosti s
demogeografickymi  a ekonomicko-
geografickymi témami s tieto prvky
v zadaniach nutnostou. Pri numeric-
kych odpovediach méZzeme pozado-
vat, aby Ziaci poznali presné hod-
noty. Mali by to byt &isla, ktoré sa ne-

menia a ktoré ucitel’ povazuje za dé-
leZité. Vo vadsine pripadov su viak &i-
selné hodnoty chdpané skér okrajovo
alebo priblizne. Povinnymi numeric-
kymi hodnotami, ktoré by si mal Ziak
osvojit, su napr. nadmorské vysky naj-
vysSich vrchov v Eurdpe, na svete, na
Slovensku, alebo rok vzniku EU, vstup
Slovenska do EU, aktudlny poget §ta-
tov EU, vznik Slovenskej republiky,
podet krajov na Slovensku, poéet kon-
tinentov, svetadielov atd’. (Tolma&éi -
Ol3a, 2016).
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Obr. 14: Priklad Glohy typu ,,vyplnenie prdzdnych miest”, kde bol vlozeny link

3. Do tabulky doplf chybajlce Gdaje.

PomézZe ti napriklad strénka http://mapy.cz alebo https://www.google.com/maps.

[stiradnice Mesto Stat

ostrovy

9°27'20"S, 147°11'3"E Port Papua

Zdroj: http://geo.fpv.umb.sk /chamilo/, RNDr. Michaela Zoncovd, PhD.

Stéast’'ou nasledujiceho zadania je
obrdazok (obr. 15). Podobne mézeme
vlozit' mapu, schému, néértok alebo
akdkol'vek fotografiu. Softvér
Chamilo ndm dokonca umoziuje

prehrat’ aj zvukovy zdznam, <o

Obr. 15: Priklad Glohy typu ,jediné spravna odpoved

mdzeme vyuzit pri tvorbe Uloh
zameranych na rozliSovanie hlasov
réznych druhov zvierat. Opdat je nutné
mat’ na pamati, Ze zdiel' anie takéhoto
obsahu sa riadi “autorskym zdkonom*
& 185/2015 Z. z.

7

, kde bol vloZeny obrdzok

4. Turisti cestovali autom po pobrezi z hlavného mesta Uruguaja. Na ceste ich vSak prekvapila zni¢ena

dopravna znacka.

Buenos Aires

Santiago

200
1670 f

.. 2400 D>

Aké mesto by malo byt uvedené na dopravnej znacke?
Ushuaia
Asuncion
Rio de Janeiro

Bogota

Zdroj: http://geo.fpv.umb.sk/chamilo/, RNDr. Michaela Zoncovd, PhD.

Na overovanie kognitivnych zrué-
nosti Ziakov sliZia zloZitejSie Ulohy,
ktoré kombinujd mapu a grafy (obr.
16). Je vhodné pouzit' ich vo vyssich

rocnikoch, ked’ sa u Ziakov rozvind
vyssie myslienkové operdcie ako syn-
téza a aplikdcia (v zmysle Bloomovej
taxondmie).
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Obr. 16: Priklad tlohy typu ,jedind spravna odpoved™, kde bol vloZeny graf

1.V Amerike sa vplyvom rozdielnej zemepinej $irky nachadzaja vsetky podnebné pasma. Kazdé klimatické

pasmo sa vyznacuje inymi teplotami ¢i zrazkami. Ktory klimati
Buenos Aires?

cky diagram zodpoveda podnebiu v meste

- ¢~ 33°C -33X = ’
] Sikor -32°C 32%C - 32°C

26 (76T
23 s

My 15

ug

Zikzky — Priememé denné maximum Horice dni  — Priemerné denné minimum

~ - Studené noci

Mar  Apr M) Jin

Zrisky — Priemerné denné maximum
~ - Studené noci

okt

Zrazky — Priememé denné maximum Horéice dni  — Priemerné denné minimum

~ - Swdené noc

100 mm

50 mm

Zdroj: http://geo.fpv.umb.sk /chamilo/, RNDr. Michaela Zoncovd, PhD.

Vyhodami vyhodnocovania testov

v e-learningovom prostredi je, zZe

program dokdze velmi presne, ob-

jektivne a v kratkom éase zmerat' kva-
litu aj rozsah vedomosti Ziakov v de-
finovanej oblasti vzdeldvania. Medzi
okamzitd

tie dalSie urcite patri
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spdtnd vazba, analytické (Statisticky

korekitné) spracovanie vysledkov
a ich grafickd prezentdcia, meranie
Uspesnosti tried, roénikov, meranie in-
dividudlneho vyvoja Ziaka v ¢ase, ako
aj neobmedzend administrdcia a ar-
chivécia zdznamov (Karoléik, 201 2).
Z nésho pohl'adu je rovnako déle-

Zité, Ze pri procese vyhodnocovania

sprdvnosti rieSenia Uloh resp. testov
sami nastavujeme spdtnd vézbu, ktord
mdze mat podobu komentdra, mapy,
obrdzka alebo videa (obr. 17). Po
absolvovani testu Ziak okamzZite vie,
ktoré otdzky zodpovedal sprdvne
a pri chybne vypracovanych si pre-
&ita zddvodnenie/komentar uéitela,
alebo pozrie obrdzok ¢i video.

Obr. 17: Spatnd vdzba po dokonéeni testu (rieSenie prislicha Ulohe prezentovanej

na obrazku 7)

3. Prirad fotky typickych obyvatelov ku krajinam, kde ziju vo vefkom pocte.

2- Brazilia Nesprévne

Typickym obyvatel'stvom v tejto krajine st cernosi ale aj kreoli, t.j. p opskych

v Latinskej Amerike.

Priblizne 22% obyvatefov Peru tvoria Ke¢uénci, ktory 2iji najma vo vysokohorskom prostredi And. Pozri si
ako vyzera bezny zivot tychto fudi.

@ Porvenir Peru - Indigenous Peoples o... °
4 XX
¥ 2

4 Pozriet neskar

Sprévne

Zdroj: http://geo.fpv.umb.sk /chamilo/, RNDr. Michaela Zoncovd, PhD.

Pri tvorbe Uloh a testov je nutné vy-
varovat sa niekol'kych zdkladnych
chyb. Délezitd je presnd formuldcia,
ak sa vyskytne vo vete zdpor, treba
ho vyznadit.

PouzZitie vyrazov ,aspon jeden,
niektoré, niekedy, obcas, ¢asto, zried-
kavo, mozno, v&dsinou” naznaduje, ze
ide o

zvyéajne sprdvne tvrdenie

(treba s nimi nardbat prezieravo).
Dlhsie tvrdenia, ktoré mdavaju kompli-
kovanejSiu  stavbu, sU0 CastejSie
spravne ako kratsie a jednoduché.
Prirad’ovacie typy Uloh musime ta-
kisto formulovat presne, k sebe pat-
riace dvojice musia byt jednoznacné
a nie je mozné ich spdjat’ na zdklade

réznych kritérii. Taktiez je dolezité pri

60



viacndsobnom  vybere  niektorého
prvku na tdto moznost’ upozornit’ (Tol-
madi, 2003; Csachovd, 2017).

Aby sme sa pri tvorbe Uloh a testo-
vych otdzok takymto nepresnostiam
vyhli, ich znenie bude podrobené kri-
tickej analyze jednak z radov didak-
tikov z domdcich a zahrani¢nych geo-
grafickych pracovisk, ale aj uéitel'ov

Z praxe.

Zaver

Elektronické uéebné materidly pri-
speju k zjednoduseniu, zefektivneniu
a najmd@ k zatraktivneniv vyucova-
cieho procesu. Dokdzu lepsie motivo-
vat' a aktivizovat' Ziakov, ¢im napo-
md%u rozdireniu a prehibeniv vedo-
mosti, ale aj ich dlhodobejsiemu za-
pamdtaniu. Vytvorenim elektronic-
kych uéebnych materidlov ul'ahéime
Ziakom pochopenie konkrétnych uéiv,
u&itelom zdihavé pripravy a pro-
strednictvom IKT im poskytneme lepsie
prepojenie geografickych vedomosti
s praktickymi  zruénostami  (Pilis,
2015).

Cielom prispevku bolo predstavit
koncepciu projektu s ndzvom Interak-
tivne digitdlne uéebnice predmetu geo-
grafia pre zdkladné skoly, ktory od
roku 2018 spoloéne rieSia Katedra
FPV UMB

didaktiky
prirodnych vied, psycholégie a peda-

geografie a geoldgie

v spolupréci s Katedrou
gogiky PRIF UK. Jeho podstatou je na-
vrhnut, vytvorit, technicky implemen-

tovat v e-learningovom prostredi

Chamilo a pilotne odskusat’ pouzitie
elektronickych ucebnych materidlov
(pracovné listy, testy, materidly pre
expoziény East’ vyucovacej hodiny) vo
vyucovani v rdmci predmetu geogra-
fia na zdkladnych $koldch.

Ndpln
bude vytvorend v sulade s obsaho-

vzdeldvacich materidlov

vym a vykonovym standardom Inovo-
vaného §tatneho vzdeldvacieho pro-
gramu. Kvali prehl'adnosti a istej sys-
tematickosti budu lohy v ramci 6. - 9.
roénika (regiondlna geografia) uspo-
riadané do jednotnej $truktory:

e poloha a pobrezie,

e povrch,

e podnebie,

® vodstvo,

e typy krdijin,

e obyvatelstvo a sidla,

® hospoddarstvo,

® regidny a ich Specifika.

Aj ked' existuje niekol'ko uéebnych
materidlov pre ucitelov geografie, v
ktorych sU charakterizované moderné
edukaéné programy a e-learningové
Earth,
Marble, Editor mép 2, Stellarium,

prostredia, napr. Google
EduPage E-learning spolu s konkrét-
nymi ukdzkami ich efektivneho zaéle-
nenia do vzdeldvacieho procesu (Ku-
baliakové a kol., 2010; Mdazorové a
kol., 2010), pevne verime, ze elektro-
nické ulebné materidly vytvorené
v rdmci projektu budi v praxi na za-
kladnych

aze

Skoldch casto vyuZivané

prispejd  k zvyseniu obluby
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predmetu, ako aj k rozvoju aktivneho
vyuzivania vedomosti, poznatkov a
geografickych zruénosti Ziakov.

Prispevok bol spracovany v rédmci pro-
jektu Kultdrnej a grantovej agentiry
Ministerstva skolstva SR — projekt
KEGA ¢& 015UMB-4/2018 ,Interak-
tivne digitdlne uéebnice predmetu geo-

grafia pre zdkladné skoly."
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